BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini membawn dampak yang sangat besar
terhadap dunia Pendidikan dan teknologi. Khususnya perkembangan hidang




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian masalah diatas, masalah yang dapat dirumuskan yaitu
pembuatin game Visual Novel Trip to Anather Dimension dengan menggunakan
Ren'py.
1.3 Batasan Masalah
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2. Mengenalkan kepada masyarakat bahwa tidak semua game memiliki
dampak yang negatif. Mengenalkan kepada player dan pembuat game
bahwa game edukasi dapat digunakan sebagai alternatif dalam belajar.



1.6 Sistematika Fenulisan

BAB 1 PENDAHULUAN, berisi Latar belakang masalah, rumusan masalah,
Batnsan masalah, tujuan peneletian, manfaat penelitian.
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