BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Richard Rouse (Rouse 2005), menyatakan balwa tahap pembangunan
nebmhgune dibagi menjadi‘empat. \yaitu pengembangan  konsep.

membuat desain, srsitekiur, ¢ ir memproduksi game tersebut. Jika
. s L evelopiient life cyele tahap
datahap membuat

[iset _- 1 :-pn_;l'rur:.’mmia ibangan konsep
ume merupakan tahap diluar pengembanga dan sering discbut
an  tahap  pengembangan  ide. [1]

an pandangan filosofis kita mempercayai bah
dak dopat mencipt. &rﬂﬁkrﬂnsdﬂﬂﬂ%

peneliti berencans GAE TETOMET Ol si tentang berbagai tahapan
pembuatan game sederhana terhadap masyarakal agar dapat mengenali
game tidak hanva sebagai sarana rekreasi, tetapi juga mengenal dan
mengetahui tenfang tata cara pembuatan game monopoli sederhana,
Pembelajaran pembuatan game yang akan dibuat ini ditujukan kepada setiap
elemen masyarakat awam yang tertarik untuk mempelajari pembuatan
game.



1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana proses perancangan Game Design Document sebagai
sarana media pembelajaran dalam game monopoli?

1.3 Batasan
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2. Secara praksis
Hasil ]}Elle dapat menjadi hahan kajian perhlnd}ngandm
referensi dalam pengembangan dan implementasi pembuatan game



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian dikumpulkan oleh peneliti dengan memperoleh
data-data untuk kebutuhan penelitian, Game “Monopali Bera  adalah
game yang dirancang menggunakan game design document.

1.7 Metode Pengumpulan Dat;

5. BABV: Kesimpulan dan saran, vaitu bab yang berisi kesimpulan hasil
dan saran serta hasil penelitian.
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