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INTISARI 

 

Dewasa ini game mulai akrab di berbagai kalangan masyarakat, terutama 

dikalangan remaja. Tidak hanya menjadi sarana rekreasi, game juga dapat dijadikan 

sebagai media pembelajaran dalam berbagai diskursus tertentu. Pembelajaran tidak 

hanya dapat dilakukan dengan memainkan game tertentu, edukasi tentang 

pembuatan game juga termasuk sebagai pembelajaran yang berguna bagi 

masyarakat awam agar lebih mengenal aspek-aspek game secara lebih mendalam. 

Oleh karena itu, dalam peneliatian ini, penulis akan memberikan rancang bangun 

atau langkah demi langkah bagaimana pembuatan Monopoli sederhana dapat 

terwujud. Edukasi tentang pembuatan game ini ditujukan untuk siapa saja yang 

ingin belajar tentang tata cara pembuatan game sederhana dengan menggunakan 

software Unity.  

 

Kata Kunci:    Game, Monopoli, Edukasi, Unity, Game Design Document, Media 

Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

 

Nowadays, games are becoming familiar in various circles of society, 

especially among teenagers. Not only as a means of recreation, games can also be 

used as a medium of learning in certain discourses. Learning can not only be done 

by playing certain games, education about game making is also included as useful 

learning for ordinary people to get to know more about game aspects in depth. 

Therefore, in this research, the author will provide a design or step by step how to 

make a simple monopoly game can be realized. This education about making games 

is intended for anyone who wants to learn about how to make simple games using 

Unity software. 

 

 

 

Keyword: Game, Monopoly, Education, Game Making, Learning Media, Unity 

Software, Game Design Documen


