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INTISARI 

  

L'Oreal adalah perusahaan kosmetik dan kecantikan. Perusahaan ini 

memproduksi produk kosmetik seperti pewarna rambut, shampoo dan produk 

perawatan rambut lainnya, L'Oreal memproduksi kosmetik dalam jumlah terbesar 

di dunia. Rivinni Salon yang memiliki standar internasional baik dalam produk 

maupun perawatan. salon rivinni juga suatu usaha yang bergerak dibidang 

kecantikan, seperti perawatan Rambut. Salon Rivinni berada Di Jl. Demangan Baru 

No.12A, Demangan Baru, Caturtunggal, Depok, Yogyakarta .3 Dimensi yang di 

singkat menjadi 3D adalah bentuk dari sebuah benda yang memiliki panjang, lebar, 

tinggi dan di setiap benda 3D memiliki volume. Modeling adalah adalah proses 

mengembangkan representasi matematis dari setiap permukaan suatu objek dalam 

tiga dimensi melalui perangkat lunak khusus. Tujuan dari penelitian ini yaitu 

bagaimana cara merancang video promosi menggunakan Animasi 3D modelling. 

 

Kata kunci: Animasi 3D, 3D Modeling 
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ABSTRACT 

 

L'Oreal is a cosmetics and beauty company. The company produces 

cosmetics such as hair dye, shampoo and other hair care products, L'Oreal 

produces the most cosmetics in the world. Rivinni Salon has international standards 

in both products and treatments. Rivinni salon is also a business that operates in 

the beauty industry, such as hair care. Rivinni Salon is located at Jl. Demangan 

Baru No.12A, Demangan Baru, Caturtunggal, Depok, Yogyakarta. 3D, shortened 

to 3D, is the form of an object that has length, width, height, and every 3D object 

has volume. Modeling is the process of developing a mathematical representation 

of each surface of an object in three dimensions through special software. The 

purpose of this research is how to design a promotional video using 3D modeling 

animation. 

Keyword: 3D Animation, 3D Modeling


