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GLOSARIUM 

 

Tourist  Wisatawan. 

User  Pengguna 

Item  Data produk 

Graphical User 

Interface (GUI) 

 Menampilkan objek yang menyampaikan informasi, dan 

merepresentasikan tindakan yang dapat dilakukan oleh 

pengguna. 

 

Similarity  Nilai Kemiripan. 

 

Commonality 

Index (CI) 

 Nilai kemiripan yang digunakan sebagai proses 

pencarian pola selera pengguna yang terdaftar utnuk 

memberikan rating. 
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INTISARI 

 

Peneliti menggunakan metode collaborative filtering dalam pembuatan 

sistem rekomendasi destinasi wisata menggunakan perhitungan adjusted cosine 

somilarity dan weighted sum untuk membantu user dalam memilih destinasi 

wisata sesuai selera user. Disini peneliti memilih objek wisata di Daerah 

Istimewa Yogyakarta sebagai studi kasus  untuk pengembangan implementasi 

sistem rekomendasi wisata karena memiliki banyak destinasi wisata. 

 Perhitungan adjusted cosine similarity yang digunakan untuk menghitung 

nilai kemiripan disetiap destinasi wisata dan perhitungan weighted sum untuk 

menghitung nilai prediksi rating destinasi wisata agar dapat memberikan 

rekomendasi wisata lain kepada user. Untuk mendapatkan rekomendasi wisata 

asumsi awal yang digunakan, pertama user login terlebih dahulu melakukan 

registrasi jika sudah terdaftar langsung saja ke login dan yang ke dua 

memberikan ulasan berupa rating dan komentar pada destinasi wisata. 

Berdasarkan ulasan yang telah di input oleh user nilai kemiripan akan dihitung.  

Rekomendasi tempat wisata yang akan direkomendasikan jika 

perhitungan nilai kemiripan memiliki nilai >0 maka akan dieksekusi dan akan 

muncul nilai dari weighted sum berupa rekomendasi. Penelitian ini menggunakan 

25 lokasi wisata yang ada di Daerah Istimewa Yogyakarta. 

Kata kunci: sistem rekomendasi, collaborative filtering, adjusted cosine 

similarity, weighted sum. 
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ABSTRACT 

 

 

 

The tourist attraction recommendation system in Yogakarta is needed by the user in 

searching for tourist attractions. This study aims to create a web application for users in 

choosing tourist objects in Yogyakarta. The benefits of this research are expected to provide 

alternatives or other options that can provide recommendations according to user interests. This 

paper uses user-based collaborative filtering with data derived from questionnaires in the form of 

ratings and reviews. The similarity value between users and items is calculated using the adjusted 

cosine similarity equation and the predicted value is calculated using the weighted sum equation. 

Used 25 tourist objects in Yogyakarta. The test results show that the algorithm used can provide 

recommendations to users according to their interests seen from the results of the questionnaire 

given. However, this research has not yet reached the testing stage to get the system accuracy 

value. 

 

Keyword: Recommendation System, Adjusted Cosine Similarity, Weigted Sum 

 


