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INTISARI 

Di Indonesia kini muncul suatu trend baru yaitu penggunaan rokok elektrik. Rokok 

elektrik digunakan untuk mengurangi rasa kecanduan terhadap rokok tembakau bagi 

perokok aktif. Rokok elektrik sudah lama diciptakan, namun baru dipatenkan pada 

beberapa tahun belakangan ini seluruh negara termasuk Indonesia. Sekarang rokok elektrik 

sudah merambah sampai ke kabupaten Belitung . karena masih banyak yang belum tau 

akan bahaya rokok. Maka di buat video promosi untuk mencegah bahaya rokok elektrik 

Dalam pembuatan video promosi ini terdapat 3 tahapan yaitu pra produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Tahap pra produksi meliputi menentukan ide cerita, 

menulis naskah, membuat storyboard, membuat desain karakter motion graphic. Di 

tahap produksi rigging dan animasi dari karakter. Lanjut ke tahap pasca produksi yang 

meliputi editing, rendering, dan upload ke media platform.  

Kemudian dilanjutkan ke pembahasan hasil penelitian. Pembuatan video iklan 

dengan teknik motion graphic ini telah melalui beberapa tahapan diantaranya adalah 

pengumpulan data, menganalisa permasalahan dari data tersebut, melakukan proses 

produksi, dan melakukan evaluasi. 

 

Kata kunci : Rokok elektrik, Motion Graphic. 
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ABSTRACT 

In Indonesia, a new trend has emerged, namely the use of e-cigarettes. E-cigarettes 

are used to reduce addiction to tobacco cigarettes for active smokers. E-cigarettes have 

been around for a long time, but have only been patented in recent years in all countries, 

including Indonesia. Now e-cigarettes have penetrated to Belitung district. because there 

are still many who do not know about the dangers of smoking. So a promotional video was 

made to prevent the dangers of e-cigarettes 

In making this promotional video there are 3 stages, namely pre-production, 

production, and post-production. The pre-production stage includes determining story 

ideas,write scripts, create storyboards, create motion graphic character designs. In 

production stage rigging and animation of the characters. Proceed to the post-production 

stage which includes editing, rendering, and uploading to the media platform. 

Then proceed to the discussion of the research results. Making video 

advertisements with this motion graphic technique has gone through several stages 

including data collection, analyzing problems from the data, carrying out the production 

process, and conducting evaluations. 

 

 


