BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Pada era modemn sekarong ing, teknologi mformasi dan komunikasi telah

mempengaruhi  kehidupan manusia  dalam berbagsi  aspek salah satunya
' pesat dan men;ndl salah satu

sosok ibunya bermimpi suatu hal yang tak terduga . dimana dia bertemu Kembali
dengan ibunva. Kehidupan bersama sang ibu yang ia rasakan begitu singkat
namun terasa begitu nyata.

Berdusarkan konsep cerita di atas yang bersifat imaginatife serta beberapa
adegan yang membutuhkan gerakan yang di lebih-lebihkan dan sulit dibuat
secar fiveshoot, maka penulis memilih menerapkan teknik frame by frame dalam



pembuatan animasi 20. Dari uraian latar belakang tersebut, maka penulis
memilih teknik ini untuk memvisualisasikan ide cerita yang sudah ada agar pesan
dari cerita tersebut dapat tersampaikan dengan baik. USntuk itu penulis membuat
AMV 2D “Dandelion ™ menggunakan teknik frame By frame dengan durasi video
120 detik sebagai dasar penelitian.

1.2

3. Durasi animasi sekitar 120 detik atau lebih..

i [ame role yong I '|.'-=||||: 4R

ioloshop cc 2018, adobe
animate ¢c 2019 dan adobe pr

14 Tujuan Penclitian
Penulis membuat makalah ini dengan tujuan sebagai berikut -
L. Membuat 2D AMV dengan judul “Dandelion * yang memiliki pesan dan
kesan bagi penonton.



2. Mengenalkan secara luas apa itu 200 AMV {Animation Music Video).
3. Meningkatkan minat masyarakat terhadap industry animasi di Indonesia.
1.5 Manfaat Penelltian

L1 Manfaat penelitian bagl pennlis

I. Menambah wawasan lebih dari penesapan ilmu yang diperoleh semasa

animasi Ianntekmkfrmh:.fmmebm'k dunhu]m,;mnalmamndmrﬂus
internet, Metode literatur merupakan metode yang digunakan untuk merujuk pada
metodologi penelitian atau riset tertentu dan pengembangan yang dilakukan untuk
mengumpulkan serta mengevaluasi penelitian yang terkait pada fokus topik
tertentu. Tujuan Penelitian SLR dilakukan untuk berbagai tujuan, di antaranya
untuk mengidentifikasi, menglkaji, mengevaluasi, dan menafsitkan semua



penelitian yang tersedia dengan bidang topik fenomena yang menarik. dengan
pertanynan penelitian tertentu yang relevan.[3]

1.0.2 Metode Perancangan

Metode ini membahas tentang pembuatan 2D AMV “Damdelion ™ yang
terdiri dari tiga tahap vaitu pra produksi. produksi. dan pasca produksi.

Lo3 Metode Observas

tematika penulisan.

BABII:

Bab ini berisi tentang metode vang akan digunakan dan rancangan
pembuatan animasi 2D “Dandefion ™,

4. BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang hasil dan pembahasan penelitian yang
telah dibuat,



A BAB YV : PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan, serta
penelitian berikutnya.
o, DAFTAR PUSTAKA

Pada daftar pustaka memual $emua sumber referensi penulis dalam
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