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5.1 Kesimpulan
rumusan masalah yang ada maka dapat disimpulkan sebagai berikut:
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ton dengan jelas, ditambah visualisasi

g dibertken s lkan untuk meningkatkan

kualites dari video amim dia pembelajaran adalah

sehagai berikut :
I.  Dikarenakan peneliti menggunakan objek 30 yang menyerupai manusia
asli, maka disarankan untuk membuat objek 30 lebih kartunis, sehingga
pemula yang berasal dari kalangan anak-anak dapat menikmati visual yang
dihadirkan sehingga tidak gampang bosan dengan pembelajaran yang
dihadirkan.
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