BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam pembuatan sebuah film animasi, terdapat beberapa tahap vang harus

dilakukan seperti membuat naskah, mendesain karakter, menggambar storvboard,
membuat animasi dan tahap terakhir adalah compositing sebelum film animast
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dengan bentuk liveshoot.

Film animasi ini mempunyai banyak scene yang penuh emosi, sehingga
permainan wama dan suasana dalam video sangat diperlukan melalui tahap
compositing, Berbagai laver aset seperti animasi karakter, snimasi efek, gambar



background, dan tambahan visual effect akan digabungkan dalam tahap ini, Oleh
karena itu, diterapkannya beberapa teknik compositing seperti color grading, blur,
camera shake, 3D camera dan masking dapat menguatkan visual setiap scene yang
ada pada film ini sehingga penonton dapat menangkap suasana alur cerita dengan
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7. Teknik composifing pada film animasi “Temper” akan I:]l.l:l]'l oleh
Para Ahli bidang Animasi.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelliian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Membernkan cerita dan pesan moral terhadap masyarakat melalui
media film animasi 2D * Temper™.
2. Mengimplementasikan teknik compositing pada film animasi 2D

Metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan pada
data video pada film animasi 2D fiksi.

b.  Studl Literatur
Mengambil data dari literatur vang bisa dipakai seperti
menggunakan infermet untuk mengunjungi situs-situs web vang



berhubungan dengan penerapan teknik compositing pada film

1.6.2 Metode Analisls
pemanfastan dari teknik composiring dalam pembuatan film animasi 2D * Femper”.

2. Beta Test
Evaluasi yvang dilakukan oleh orang lain dilusr peneliti yaitu terhadap
-animator, para ahli animasi, dan masyarakat umum.



1.7 Sistematika Penullsan
Berikut adalah ringkasan mengenai isi masing-masing bab:

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini memust tentang latar belakang masalah, nimusan masalah,

batasan masalah, maksud dan tujuan penelition, manfaat penelitian,

BABI1

Pada bagian ini akan dipaparkan tentang sumber-sumber literatur yang
digunakan dalam penulisan penelitian ini.
LAMFPIRAN
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