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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Multimedia salah satu teknologi informasi yang paling pesat dan unggul di
dunis. Bagi masyarakat, multimedia merupakan suaty informasi vang menarik dan
berguna dalam kmgglhnn teknologi komputer. Dalam bidang pengenalan,
is1 giainment multimedia sangat

dalam sebuah video company profile sebagi med
fil dari institusi. organisasi dan Lembaga tersebut. [
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dibuat pada talun 201
perpustakaan vang baru.

Perpustakaan ini pernah membuat video company profilfe pada tahun 2015
sehingga informasi didalamnya sangat sudah tidak relevan dari struktur organisasi
sampai kegiatan yang sda, Menurut penulis video company profife perpustakaan
sudah seharusnya diganti dengan vang baru. Maka duan it pennlis tertank untuk
membuat video company profile sebagnl media informasi Perpustakaan Masjid




Gedhe Kauman Yogyakarta yang baru, dari segi kualitas video dan informasi yang
akan ditampilkan. Penulis mengimplementasikan teknik live shoor dan motion
graphic pada video company prafile yang akan penulis buat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah yang diangkat
dalam penelitian ini adalah Bagaimana meraneang dan membuat video company

five shoot dan motion
fakaan Masjid Gedhe Kauman

Yogyakarta.
2. Memperkenalkan dan memberikan identitas perpustakaan Masjid Gedhe
Kauman Yogyakarta vang baru sejak 2015 dengan, pembuatan video

Company Profile.

1.5 Manfaat Penclitian
Hasil Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk:



I. Penulis
Menjadi pembelajaran baru dalam pembuatan Video dengan Teknik live
shoot dan motion grapich

2. Perpustakaan
Dapat digunakan untuk media pengenalan dan promosi oleh Perpustakaan

3. Masyarakat
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3. BAB I METODE PENELITIAN
Bab ini terdapat tinjauan umum tentang objek penelitian, pengumpulan
data, analisis masalah, Swudi Kelayakan, Metode Perancangan, Produksi,
Pascaproduksi. Pada tahap praproduksi, menguraikan kensep, starviine, dan
starvhoard.

4. BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam proses pembuatan
video, dengan teknik motion graphic dan live shoot dari tahapan produksi,
penerapan teknik, pembuatan animasi, pasca produksi.

5. BABV PENUTUP
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