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INTISARI

Penjualan merupakan salah satu unsur penting dalam kegiatan ekonomi.
Seiring perkembangan waktu, penjualan bukan hanya dilakukan secara
Konvensional, namun juga menggunakan sistem yang disebut Aplikasi. Namun
demikian masih banyak masyarakat sebagai pelaku usaha yang masih
menggunakan sistem konvensional. Kesalahan-kesalahan seperti salah memasukan
data, mengubah data, menyimpan data sangat umum terjadi jika menggunakan
sistem konvensional, terlebih jika data yang dimasukkan sangat banyak. Penelitian
ini_bertujuan untuk menyelesaikan permasalahan bagaimana merancang suatu
sistem yang dapat membantu pelaku usaha dalam melakukan kegiatan transaksi dan
pengolahan data berbasis desktop. Rancangan aplikasi menggunakan metode
Analisis PIECES dimana metode ini membahas tentang analisis Kinerja sistem,
analisis informasi, analisis ekonomi, analisis keamanan, analisis efisiensi, dan
analisis layanan. Berdasarkan pengujian Blackbox testing, secara fungsional
aplikasi berjalan dengan baik. Hasil akhir dari penelitian ini berupa sebuah aplikasi

penjualan yang dapat digunakan oleh pelaku usaha.

Kata kunci: Penjualan,aplikasi,Metode Analisis,PIECES.
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ABSTRACT

Sales is one of the important elements in economic activity. Over time, sales
are not only done conventionally, but also using a system called an application.
However, there are still many people as business actors who still use conventional
systems. Errors such as incorrectly entering data, changing data, storing data are
very common if using conventional systems, especially if the data entered is very
much. This study aims to solve the problem of how to design a system that can assist
businesses In conducting transactions and desktop-based data processing.
Application design using PIECES analysis method where this method discusses
system performance analysis, information analysis, Economic Analysis, Security
Analysis, efficiency analysis, and service analysis. Based on testing Blackbox
testing, functionally the application runs well. The final result of this study in the
form of a sales application that can be used by businesses.

Keyword: Sales, Manual, application, Analysis Method, PIECES.
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