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INTISARI

Di masa pandemi covid-19 seperti sekarang ini, kita diwajibkan untuk tidak
bepergian ke luar rumah atau saling menjaga jarak jika tidak dalam kondisi penting
saja, salah satunya untuk berbelanja kebutuhan pokok untuk meminimalisir
penyebaran covid-19. Untuk melakukan kegiatan belanja di pasar pasar tradisional
ataupun pasar modern Kita diharuskan menggunakan alat pelindung diri seperti
masker, namun hal tersebut masih berisiko untuk penyebaran covid-19.
Kekhawatiran terpapar virus korona membuat sebagian besar masyarakat tidak lagi
berbelanja kebutuhan sehari-hari di pasar tradisional.

Hal tersebut mendorong peneliti untuk membuat pasar online yang khusus
menjual bahan kebutuhan pokok yang memudahkan masyarakat dalam mengetahui
harga, stok bahan kebutuhan pokok dan toko terdekat yang menjual bahan
kebutuhan pokok yang mereka butuhkan. Dengan. system ini = diharapkan
memudahkan masyarakat memperoleh informasi tentang kebutuhan pokok yang
mereka butuhkan dengan tidak bepergian terlalu jauh di tengah pandemic yang
berlangsung seperti sekarang. Dengan menciptakan pasar online diharapkan dapat
mempermudah masyarakat untuk mendapatkan informasi bahan kebutuhan pokok
yang terdekat ataupun mencarinya di zona hijau.

Dalam membuat pasar online “pasarbonline”, penulis menggunakan software

Visual Studio Code dan MySQL.

Kata Kunci: Pasar online, Progressive Web App, Website.
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ABSTRACT

During the Covid-19 pandemic like today, we are obliged not to travel outside
the house or keep our distance from each other if it is not only in important
conditions, one of which is to shop for basic necessities to minimize the spread of
Covid-19. To carry out shopping activities. in traditional markets or modern
markets, we are required to use personal protective equipment such as masks, but
this is still a risk for the spread of Covid-19. Fears of being exposed to the corona
virus-have made most people no longer shop for daily necessities at traditional
markets.

This encourages researchers to create an online marketplace that specifically
sells staple goods that makes it easier for people to find out prices, stocks of basic
necessities and the nearest shop that sells the basic necessities they need. With this
system it is hoped that it will make it easier for the public to obtain information
about the basic needs they need by not traveling too far in the midst of the current
pandemic. By creating an online market, it is hoped that it can make it easier for
people to get information on the closest staple goods or look for them in the green
zone.

In making the online market “pasarbonline”, the author uses Visual Studio

Code and MySQL software.

Keywords: Online marketplace, Progressive Web App, Website.
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