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1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada sant ini sanggatlah pesat dengan perubahan
melalui dan teknologi yang digunalkan

sebuah media untuk mempromosikan Museum Wayang Kekayon Yogyakarta
kepada masyarakat luas sebagai sumber ilmu pengetahuan dan juga kebudaysan
oleh masyarakat luas.



Berdasarkan keterangan diatas diperlukan sebuah sarana media sosial untuk
mempromosikan Museum Wayang Kekayon Yogyakaria agar dapat dikenal oleh
masyarakat luas schingga dapat memberikan sebuah informasi yang lengkap. Oleh
kareng iw mengembangkan suaw media digitol yang  digunokan  unik
mempromosikan Museum tersebut dengajudul “Perancangan Video Promosi

\ [ ngan Menggunakan Teknik Live

most i menggunakan teknik five
shoot dan motion grapic.
2. Video promosi ini mencakup tentang profil dan beberapa koleksi yang
ada di Museum Wayang Kekayon Yogyakarta
3. Target video promosi ini berdurasi 4 — 5 menit.



4. Kualitas video promosi yang dihasilkan adalah HDTV 1080p 30 high
Quality video , 1920 x 1080 Full HD Video Size dengan type data {.mp4),
dan

5. Beberapa Shoffware pendukung yang digunakan untuk proses editing dan

€C'2022, Adobe Audition 2022,

knik five shoot dan motionn graphic Uy

wawasan seris pengalaman perancangan video yang efektif.

2. Bagi pihak Museum Wayang Kekayon dengan adanya video promosi
ini dapat menarik masyarakat untuk berkunjung ke museum Wayang
Kekayon.



1.6 Metode Penclitian

Dalam pembuatan skripsi metode yang digunakan yaitu metode pengumpulan
data, metode analisis, metode perancangan, pengembangan, dan metode testing.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

|.  Sistem promosi yang digunakan masih menggunakan media berupa
poster dan bener pada pameran museum

2. Pihak pengelols menginginkan sistem informasi yang meluas dan dapat
diketahui masyarakat.



2. Observasi
“Observasi aton pengamatan adalah kegintan keseharian manusia dengan
menggunakan pancaindra sebagai alat bantu utama"{Morissan, 2017:143),
dengan menggunakan metode observasi tersebut didapatkan data sebagai

Metode perancangan merupakan tahap-tahap bagaimana pembuatan video ini
dimulni dengan pra-produksi dimana rancangan keringka video dibuat disesuaikan
dengan kebutuhan Museum Kekayon Yogyakarta,



1.0.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan adalah tahap-tzhapan berupa pengambilan video

diobjek penelitian, dan tahap produksi yaitu tahapan editing. Dalam tahapan ini

rancangan yang sebelumnya diolah sesuai kebutuhan Museum Wayang kekayon

Yomyakaria.

1.0.5 Metode Tes
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Dalam bab ini berisi mengenai tinjauan pustaka dengan penelitian bertema
yang sama dengan tujuan untuk menjadikan referensi penulisan. dan teori-teor
yang berkaitan dengan permasalahan penulis.



BABIIl  ANALISI DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini terdapat gambaran umum mengenai objek penelitian,
rancangan pembuatan video
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