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INTISARI 
 

Pada saat ini internet berperan penting untuk kegiatan bisnis. Banyak 
perusahaan menggunakan media bisnis dengan internet. Dengan menggunakan 
internet sebagai media berbisnis maka hasil penjualannya pun dapat bertambah 
karena dapat menjangkau pembeli lebih banyak lagi. Red’s Komputer merupakan 
perusahaan yang berada di Yogyakarta dan bergerak dibidang teknologi 
khususnya komputer dan laptop. Di perusahaan ini belum ada sistem berbasis 
komputer yang digunakan, semuanya masih bersifat tulis tangan seperti ditulis 
menggunakan nota penjualan untuk mendukung pemrosesan data, transaksi, 
operasi bisnis dan belum memanfaatkan teknologi internet dalam hal ini e-
commerce. Pada Red’s Computer sebelumnya terdapat masalah yaitu sistem 
penjualan yang ada masih bersifat offline, jadi ketika pembeli hendak membeli 
suatu barang harus datang ke tempat tersebut. Untuk mengatasi masalah tersebut 
maka diperlukan pembuatan website dengan menggunakan metode penelitian 
seperti pada penelitian ini yaitu dengan cara pengumpulan data seperti observasi, 
wawancara, analisis, pengembangan sistem, perancangan, dan yang terakhir 
pengujian sistem. Sistem diuji menggunakan black-box testing dan hasil dari 
penelitian ini yaitu pembeli dapat melakukan transaksi yang dapat diakses secara 
online, serta pemilik Red’s Komputer dapat memasukkan barang ke etalase 
website dan melihat riwayat penjualan. 

 

Kata Kunci: E-Commerce, Sistem Penjualan , Website, Toko Komputer, Red’s 
Komputer 
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ABSTRACT 
 

Nowdays the internet plays an important role for business activities. Many 
companies use business media with the internet. By using the internet as a 
medium for doing business, sales can also increase because it can reach more 
buyers. Red's Computer is a company based in Yogyakarta and engaged in 
technology, especially computers and laptops. At this company there is no 
computer-based system used, everything is still handwritten, such as written using 
sales notes to support data processing, transactions, business operations and has 
not utilized internet technology, in this case e-commerce. Previously, Red's 
Computer had a problem, namely the existing sales system was still offline, so 
when a buyer wanted to buy an item, they had to come to that place. To overcome 
this problem, it is necessary to create a website using research methods such as in 
this study, namely by collecting data such as observation, interviews, analysis, 
system development, design, and finally system testing. The system was tested 
using black-box testing and the results of this research are that buyers can make 
transactions that can be accessed online, and Red's Computer owners can input 
item into the website online store and view sales history. 

 

Keyword: E-Commerce, Sales System, Websites, Computer Stores, Red's 
Computer 
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