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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelition tentang perancangan dan pembuatan animasi 2d

1. Pengujian belum dilakukan pads animasi tign dimensi Pada penelitian
selanjutnya dapat diterapkan pada animasi tiga dimensi dengan metode editing
yang sams

2. Untuk pengembangannya metode frame by frame dopat digunokan pada
seftware-softwore editing video lain, seperti adobe flash.



perakan.
penganimasiannya saja, namun prinsip-prinsip animasi juga perlu dipahami dan
diterapkan

3. Video animasi 2 dimensi i bi
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