BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan tekrologi saat ini sangat berpengaruh dalam perkembangan
industri perfilman, terutama dalam pembuatan film snimasi. Film animasi
merupakan salah s uran vang disg; leh media elektronik nepnrtitzlevisi

Hampir semua g

tradisional dimana seti
membosankannya]3]. Sering denga i i
sudah semakin berkembang dari yang awalnya sebagai media hiburan sekarang
dapat berupa pelajoran hidup dan pesan moral untuk setiap orang. salah satunya
dengan film animasi yang bertemakan tentang kehidupan.

Film animasi merupakan media audio viseal yang mampu menmnghkatkan
pemahaman pada suatu materi Karena penvajiannys vang memarik vang dikemas



dengan menggunakan animasi yang dapat bergerak dan berbicara, salah satunya
untuk menyampaikan pesan moral kehidupan. dan animasi tersebut dapal berbasis
2D {dus dimensi) maspun 3D | tiga dimensi) [4]. Namun, sangat disayangkan film
animasi vang mendominasi di Indonesia sebaginn besar merupakan produk dari lsar
negert. Menurut youtube category animation saat ini ado sekitar 2.4 juta video
mmmjmgxudnhdnmhﬂd&nbﬂmdﬂr youtube dengan berbagai macam jenis.
sepertlkmtlm.anm

o i ar di yaitu dengan lebih dari 80%a

mampu menyelesaikan parlmsahhm h.li'up yung sedal'l_:_: dialami, disamping
temannya vang selalu terlihat bahsgia terlepas dari masalah apa yang ada dalam
hidup mereka dan 1 tidak suka jika melihal terannya selalu bahagis dalam kata
lomn in bagaimeno bisa temannya seperti itu damp mgin seperti mereka dalam
memandang suatu permasalahan yang ada.

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis akan melakukan penelitian



dengan judul “Perancangan Dan Pembuatan Animasl 2d “Kehidupan™ Dengan
Menggunakan Metode Frame By Frame®,

1.2 Rumusan Masalah
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1.4 Maksud dan Tujuan Penclitia

AR . ' i
a. Mampu nnngl‘ﬂﬂllknn film animasi 2D yang dapat menyampaikan
pesan moral kehidupan.

b. Mampu mengimplementasikan metede Frame by frame dalam
pembuatan dan perancangan film animasi 200



1.5 Metode Penelitlan

Metode pada penelitian ini sdalsh metode frame by frame dilakukan pada
sant proses menggambar secara manual. Caranya adalah dengan membuat gambar
utama atau key frame bergerak, yaitu membuat gambar di layer berbeda sehingga
menciptakan sebuah gerakan dengan prin-sip pose-to- pose dan straight-ahead.

Sistematika Penulisan
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Pada bab ini berisi mengenai kesimpulan dan saran yang dapat diberikan dari hasil
penelitian yang dilakukan terhadap sistem yang berjalan sebagai tindak lanjut yang
diperfukan untuk melakukan perbaikan dimasa yang akan datang.
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