BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan intermet dan teknolog pada saat ini sangat berpengaruh
terhadap kegiatan dan akiifitas sehari-hari seluruh masyarakat Salah satu
pemanfzatan internet dan teknolog nmhnd.ungpend;dﬂan Dalam

dah adi kewnjiban; iy
n anak pada usia dini ata balita. 2

agama. Upaya pengemba
bermain seraya I:Ieln

UIUX desigmer merupakon pekerjaan yvang berkaitan dengan perancangan
sebuah User interface / User experience darl suatu aplikssi. Tampilan yang
menarik akan memberikan tasa senang serts nyaman bagl pengguns aplikast.
Begitu pula puda aplikesi edukosi balita ini akan dibust menjadi sebuah
ppliknsi yang sunty sast dapal diundub / diinstal pada serartphone sehingga
diperlukan suatu ULUX yang menarik, mudah dimengerti, dan penataan lavous




yang rapi. Sehingga komponen mncangan ULUX sangat berperan pada
kesuksesan dalam merancang aplikasi im don semoga dapat memberikan
dampak yang positif dan bermanfaat bagi pengguna [3].

Aplikasi edukssi balin ini skan dirancang sedemikion rupa untuk
memberikan pengajaran dan menambah wawasan melalui media dan juga
untuk memberikan minat atau daya jark anok uniuk meningkatkan belajar
disertan berba s i don Inggr . memudahkan anak uniuk

0 4l e dengan metode
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tuk meningkatkan minat belajar anak di oplikasi edul

E_Mamhamuomngmdllnmmmheﬂkmmaneﬂgmhumdm
menggunakan smarfpdome androdd,

3. Menghasilkan desain DILXY sesuai dengan kebutuhan orang tus dan anak
balita.



1.4 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masafah dibuat suatu batisan masalah untuk mencegah
pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukan.

1. Pada penelitian ini hanya membuat rancangan desain VDY untuk aplikasi
edukasi balita dan belum sampai pada tahap pembuatan system aplikasi,
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