BAB Y

KESIMPFULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penjefasan dari bab-bab sebelumnya dan untuk mengakhiri
pemhahasan  “PERANCANGAN' MEDIA PROMOSI IKLAN
MENGGUNAKAN MEDIA BROSUR DENGAN VISUALISASI
AUGMENTED REAL LODUK PI. GAGAS ANAGATA
syl  Aphikasi Ichibot AR pada
ko ._ o produk dalam

! g dap.ltdlgllnllkm:l

lan zoom out pada
ek 3D lebih mendetail
o marker.

5 terhadap setiap objek
interior,

3. Menambahkan kebebasan interaksi user pado aplikasi Ichibot AR pada
smartphone berbasis android.

Demikian saran yang perlu diperhatikan agar aplikasi i dapat lebih
optimal. Penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifatnys membangun
bagi kesempurnaan media ini.
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