BAB1

RI (tugmenied Realty Technology) mer

Dalam rangka untuk memberikan informasi mengenai keberadaan,
keunggulan. keindahan dan kehennanfaatan penemuan serta ilmu yang dimiliki
PT. Gagas Anagata Nusantara kepads masyarakat luas, serta meningkatkan
kemampuan dalam herwirausaha dan meningkatkan perekonomian PT. Gagas



Anagata Nusantara melalui penjualan berbagai jenis oleh-oleh atau cinderamata

herteknologi terkini maka, akan di buat sebuah aplikasi Augmenied Reality,
dimana splikasi promosi yang dibuat tersebut akan diimplementasikan dengan
ART yang akan memanfaatkan brosur dan perangkat smartphone dengan sistem
operasi android sebagai medianya.

wpaikan, maka perly
dirumuskan suatu masalah vang akan dipecahkan/diselesaikan pada
penelitian/perancangan ini. Masalah vang akan dibahas adalsh bagaimana
membuat media promosi mengenai produk PT. Gagas Anagata Nusantara



menggunakan Augmented Realite Technology dengan manfagtkan media brosur
dan aplikasi berbasis android

1.3 Batasan Masalah

Tidak semua hal akan dibahas pada laporan ini, oleh karena itu agar

Tujuan yang g dicapai oleh Pennlis daltm penyusunan Skripsi ini
adalah membual media promosi tentang PT. Gagas Anagata Nusantara agar

dapat lebih dikenal oleh masyarakat luas. Tujuan selain dari itu adalah sebagai
berikut :



1. Dapat meningkatkan ketertarikan kepada produk PT. Gagas Anagata Nusantara
sebagai media promosi dengan teknologi terkini.

2. Menerapkan tampilan 3D yang di implementasikan dengan Augmented Realite
Technology dengan menggunakan brosur sebagai media promosi dan android.

. Bagi PT. Gagas Anagata Nusantara
Diharapkan dapat menjadi salah satu media promosi yang efektif dan efisien
bagi PT. Gagas Anagata Nusantara untuk memperkenalkan produk kepada
masyarakat uas.

3. Bagi Pembaca



Diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan dapat dijadiakn refrensi bagi
mahasiswa yang ingin mengetahui bagaimana cars membuat sebuat media
promosi menggunakan 30D Modelling yang di implementasikan dengan
Augmented Reality Technology dan menggunokan brosur sebagai media

metode perancangan terstruktur melalui tahapan pembuilan perancanaan,
pembuatan konsep dan pembuatan program yang telah disesuaikan berdasarkan
analisis kebutuhan produk.

1.6.3  Produksi



Pada tahap ini dilakukan proses eksekusi data yang akan diolah menjadi
sebuah produk dimana disini adalah pembuatan 30 Modelling pada produk PT.
Gagas Anagata Nusantara, pembuatan aplikasi dan pembuatan brosur,

BABEl PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah vang akan dibahas



penulisan. manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan
Skripsi

BABIl LANDASAN TEORI

Bab ini mengruraikan landasan terori pads perancangan dan pembuatan media

pembuatan brosur, hingga pembahasan dalam penggunaan aplikasi yang telah
dibuat.

BABY PENUTUP



Pada bab ini dikemukakan secara singkat kesimpulan, mencakup jawaban
terhadap permasalahan penelitian, nilai lebih dan kelemahan dari penelitian
yang dilakukan. Berisi tentang kesimpulan dari hasil analisis, pengumpulan
data dan hasil dari pembuatan media promosi yang dikerjakan, serta bagian
penutup.
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