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INTISARI 
 

Teknologi informasi merupakan bagian yang tidak dapat dipisahkan dalam 

bisnis. Hal ini terbukti pada bisnis toko Apple Keroak yang selalu membutuhkan 

media yang dapat digunakan sebagai sarana pemasaran produk. Teknologi 

informasi menjadi salah satu jawaban kebutuhan bisnis Apple Keroak, salah 

satunya melalui website. Website sebagai sarana informasi pemasaran produk 

dapat membantu Apple Keroak dalam memasarkan produknya lebih luas dan 

menyeluruh.  

Dalam metode penelitian ini, penulis menggunakan metode observasi 

sebagai metode pengumpulan data. Website Apple Keroak dibuat menggunakan 

Framework Laravel yang menyediakan MVC yang baik dalam pengkodeannya. 

Website ini dibuat dengan bahasa pemrogaman PHP dan MySQL sebagai 

database. 

Adanya website Apple Keroak diharapkan akan mempermudah calon 

pembeli dalam memperoleh informasi produk, promosi, dan jumlah stock barang 

yang tersedia. Website ini terdiri dari menu Admin dan tampilan user. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Pemasaran, Laravel, Website   
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Abstract 
 

Information technology is an insperable part of business. This is proven in 

the Apple Keroak store business, which always needs media that can be used as a 

product marketing tool. Information technology is one of the answers to Apple 

keroak business needs, one of which is through the website. The website as a 

means of product marketing information can help Apple Keroak in marketing its 

products more broadly and comprehensively. 

In this research method, the author uses the observation method as a data 

collection method. The Apple Keroak website is built using the laravel Framework 

which provides good MVC in its coding. This website is made with the 

programming language PHP and MySQl as the database. 

  The exsistence of the Apple Keroak website is expected to make it easier 

for prospective buyers to obtain product information, promotions, and the amount 

of stock available. This website consists of admin menu and user view.  

Keyword: Information Sytem, Marketing, Laravel, Website 

 

  


