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INTISARI 

 

Tugas akhir (Skripsi) ini dimaksudkan untuk membuat suatu tools yang 

dipergunakan untuk menghitung metode TOPSIS. Tools ini berbasis website dan dapat 

digunakan secara dinamis. Sebenarnya sudah banyak yang sudah membuat tools ini di 

Internet, namun biasanya tools ini banyak sekali ditemui berasal dari luar Indonesia dan 

tidak memberikan panduan dalam menggunakan tools tersebut. Yang dimana hal itu 

menyebabkan ada beberapa pengguna yang kesulitan untuk menggunakannya. Maka 

daripada itu tugas akhir ini saya buat berdasarkan masalah tersebut. 
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Abstract 

 

This final project (thesis) is intended to create a tool that is used to calculate the 

TOPSIS method. These tools are website-based and can be used dynamically. Actually, 

many have made these tools on the Internet, but usually these tools are found mostly from 

outside Indonesia and do not provide guidance in using these tools. Which is where it 

causes some users to find it difficult to use it. Therefore, I made this final project based 

on this problem. 
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