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5.1 Kestmpulan
Setelah menyelesaikan penelitian tentang Analisis dan Perancangan side
seroffingAdventureGame “The Lost Temb”™ Menggunakan Game Maker, moka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut ;
l. Untuk membuat Game in sgunakan metode pengembangan Multimedia,
6 tuh esiign (Desain), material

pengembangan -' lehil

Yokl ptiiital scbigai bevikiit

I. Peugembmgan diberbagpi platforn Android, -sehinggn Gemebiss
ditmnitikan i berbagai pligfrms.

2. File Game berukuran cukup besar. diharapkan untuk kedepannya Objek Game
il dga it it i Yooy Jebil SFidets wesiins bosbituiins (o

3. Penambahan Rintangan, SEX, Enemy serta karakter pada Game.
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Demikian saran yang dapat penulis berikan, semoga saran tersebul dapat
dijadikan scuan dan bahan masukan vang dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan
pengembang Game pada umumnya.
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