BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Komputer merupakan salah satu bagian vang tidak dopat dipisahkan dalam
inologi komputer merambah pada

kehidupan manusia pada saat i Penggunaan, te
: er dan perdagangan. Salah satu

segnhhﬂungdmbldnng (& hal.lm.

u Game?D dan 3D,
. advientire Game,
RPG (Role F i } (Firs Person Shooter),
puzzle, side serofling 2D dan AL | aggl pertumbuhan ndistri
Gamemasa depan. Dimana responder '.'- desktop/PC berada pada angka 74%
disusul dengan konisol di urutan kedua, dan android di urutan ketiga]2].

Berdnsarkan surver /GDA pada tahun 2017 dimana platform dekstopPC terpilih
peringkat tertinggi pertumbuhan industri Game masa depan . maka dari itu penulis akan
membuat Gamebergenre side scrolling gdventure menggunakan platform desktop.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan yang dapat
dirumuskan  yoitu  bagaimana membual Side Scrofling Game"The Lost Tomb”
menggunakan GameMaker Studio?,
1.3 Batasan Masalah
Tidak semma hal skan dibahas pada laporan ini, maka tuliskanlah batnsan
musalah penelitian/perancangan anda.

wai Salah satu syarat kelulusan dan
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1.5 Metode Pengumpulan data
1. Studl Literatur
Metode pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literature, jurnal ,
paper, yang berkaitan dengan penilitian vang dilakukan.
1. Observasl
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penilitian dan peninjauan
langsung terhadap Gamedari penilitian sejenis,



L.6 Metode Pengembangan Slstem

Tahapan dalam pengembangan sistem ini terdiri dar 6 (enam) tahspan vaitu,
concepd, design, material collectiong, assembly, fexting dan disivibution.[4]

1. Concept
Tahapan concept (Pengonsepan) odalah tahapan uniuk menentukan
tujuan dan siapa pengguna program .

Pada laporan penelitian ini disusun secara sistematis berdasarkan bab - bab yang
berurutan sesuni pokok-pokok Permasalahannya. Secara paris besar sistematika
penulisan tersusun sebagai berdkut:

BAB | FPENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

masalah, tujan penelition, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka dan teori-teori dari hasil studi
pustaka yang digunakan oleh penulis sebagai landasan dasar penelitian.
BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan mengenai tahapan analisis kebutuhan sistem serta konsep

dan pengembangan Gameyang akoan dibuat
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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