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INTISARI

Film animasi merupakan salah satu jenis film yang memiliki banyak
penggemarnya pada saat ini. Seakan tidak memandang usia, penggemar jenis film
ini herasal dari semua kalangan usia. Animasi merupakan sebugh karya imajinatif
baik berupa 2 dimensi maupun 3 dimensi yang terdini dari gambaran suatu
pugﬁﬁinlﬂﬂd:ﬂhlpadnﬁhﬂpfmpﬂjﬂlgﬂrmﬂﬂahﬂ&hﬂdﬂgmaﬂ:gm




ABSTRACT

Animation movie is one tvpe of film that has o lot of fans af thix time. As i
regardiess of age, fans of this tvpe of movie come from ofl ages. Animation ix an
imaginative werk in the form of both 20 and 30 which consists af a picture of @
movement which is then sequenced in cach frame in order to produce scenes like
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