BAB1
PENDAHULUAN

I.I  Latar Belakang
Setiap daerah di Indonesia pasti mempunyai cerita rakyat legendanya
n turun menurun oleh anok dan

untuk membuat 30 emvironmen: dan karakter pada animasi 3D yang berjudul * The
Jegemd of Mata Empat™, Penulis akan menggunakan sofhware dan hardvware yang
penulis punya, sekiranya akan mendukung kelancaran pembuatan karya tersebut.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat disimpulkan rumusan
masalzhnya sebagai berikut : * Bagaimana membuat ataw memvisualivasikan 30
environment dan karvakier sexuai dengan keadaan budava Lampung pado zaman

derhulie berdasarkon imafinasi dari pemiis? "

fingkup dan masalah pada

L5 Manfaat Penelltinn
Adapun penelitian ini dibuat, diharapkan memberi manfaat sebagai berikut



I. Bagi Penulis
Bagi penulis. penelitian ini adalah salah satu syarat untuk memperoleh

gelar sarjana strata satu Program Studi Teknologi Informasi Universitas Amikom

dan lengkap. Adspun metode yang digunaka

dengan cara mengamati film animasi 3D, 3D model dan backgrowsd

vang mempunyai ciri-ciri dan style vang sama.



2. Metode Kepustakaan
Memanfaatkan informasi dari buku adalah cara untuk mengumpulkan
data vang valid pada metode ini.

3. Metode Literatur
Metode ini mengumpulkan data dari literatur yang bisa digunakan,
mencari daty tentang animasi 3D,

mempermudah penyusunan setiap sub pokok bahasan, Oleh karena itu, penulis
membagi menjadi lima sub pokok bahasan yaitu :



BAB 1: PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belnkang. Rumusan
masalah, Batasan Masalah, Tujuan penelitian. Manfaat penelitian, Metode

penelitian dan Sistematika penulisan.

Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.



DAFTAR PUSTAKA
penulis.
LAMPIRAN
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