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INTISARI 

 

Pada era modern seperti sekarang ini, pelajar diharuskan mengikuti 

perkembangan jaman dan teknologi yang semakin hari semakin canggih. 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu siswa yang ingin mengenal dan sekaigus 

belajar mengenai teknologi yang sederhana namun cukup efektif untuk anak-anak 

dalam mengenal teknologi informasi khususnya dibidang web untuk pengenalan 

dan edukasi. 

Untuk membantu proses analisa sistem, maka penulis menggunakan 

metode observasi, wawancara, dan studi pustaka dalam pengumpulan data. 

Sedangkan implementasinya menggunakan Framework Laravel. Pada penelitian 

ini disediakan aplikasi ujian online berbasis web, agar anak-anak lebih tertarik dan 

mempunyai rasa ingin tahu tentang dunia informatika disertai dengan belajar atau 

mengerjakan soal latihan dengan lebih cepat. Di dalam aplikasi ini terdapat soal-

soal maupun materi yang dapat menambah ilmu pengetahuan. Pembuatan  

aplikasi ini, mempergunakan framework Laravel dikarenakan mempunyai banyak 

keuntungan seperti mudah dipahami dan sederhana. Didalam aplikasi ini terdapat 

2 akses login yaitu admin, dan peserta/partisipan. Admin dapat membuat kategori 

apa yang diujikan, membuat dan membagikan mater dan untuk peserta hanya 

dapat melihat materi dan mengerjakan soal yang sudah dibuka oleh administrator. 

Setelah peserta selesai melakukan ujian dapat langsung melihat hasil skor nilai 

yang diberikan 

Hasil perancangan sistem aplikasi ujian online berbasis web untuk 

pengenalan teknologi informasi kepada anak-anak dengan framework Laravel 

berjalan dengan baik, penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam 

belajar mengenai teknologi dan meningkatkan ketertarikan siswa pada teknologi, 

namun perlu dipertimbangkan lagi tentang keamanan data dan lebih 

meningkatkan variasi jenis soal misalnya jenis soal esay karena penulis hanya 

menerapkan sistem pilihan ganda. 

 

Kata kunci: framework Laravel, perancangan sistem, ujian online 
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ABSTRACT 

 

In the modern era like today, students are required to keep up with the 

times and technology that is increasingly sophisticated. This study aims to help 

students who want to know and at the same time learn about technology that is 

simple but effective enough for children to get to know information technology, 

especially in the field of the web for introduction and education. 

To assist the process of system analysis, the authors use the method of 

observation, interviews, and literature study in data collection. While the 

implementation uses the Laravel Framework. In this study, a web-based online 

exam application is provided, so that children are more interested and have 

curiosity about the world of informatics accompanied by learning or doing 

practice questions faster. In this application there are questions and materials 

that can increase knowledge. Making this application, using the Laravel 

framework because it has many advantages such as easy to understand and 

simple. In this application there are 2 login access, namely admin, and 

participants. Admin can create what categories are tested, create and share 

materials and participants can only view material and work on questions that 

have been opened by the administrator. After the participants have finished taking 

the exam, they can immediately see the results of the scores given 

The results of designing a web-based online exam application system for 

the introduction of information technology to children with the Laravel framework 

are going well, this research is expected to help students learn about technology 

and increase student interest in technology, but needs to be considered again 

about data security and further improve variations in the types of questions, for 

example the type of essay questions, because the author only applies a multiple 

choice system. 

 

Keywords: Laravel framework, system design, online exam 
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