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INTISARI 

 

Video Company profile merupakan media komunikasi berbentuk audio 

visual yang dibuat untuk menyajikan data, informasi, dan juga dapat digunakan 

sebagai media promosi perusahaan. Media video dapat memberikan gambaran yang 

lebih nyata dalam melakukan promosi. Kebanyakan orang akan lebih suka dan 

betah untuk menikmati audio visual ini. Promosi menggunakan media video juga 

dapat memberikan kesan kepada pemirsa karena berisi suara, gambar, dan teks. Jadi 

informasi yang disampaikan dapat diterima dengan baik. 

BA Aisyiyah Gesikan terletak di Bayanan RT 01/RW 07, Gesikan, 

Gantiwarno , Klaten merupakan sekolah dengan jenjang PAUD yang berakreditasi 

A. Sekolah ini adalah salah satu pilihan di Kecamatan Gantiwarno bagi orang tua 

yang ingin menyekolahkan anaknya. Untuk memberikan promosi yang lebih 

meluas maka dibutuhkan media promosi yang menarik. Salah satunya yaitu dengan 

membuat video company profil untuk BA Aisyiyah Gesikan ini.  

Oleh karena itu BA Aisyiyah Gesikan perlu adanya video company profile. 

Hal ini untuk lebih meyakinkan lagi bagi orang tua maupun siswa yang ingin 

bersekolah disini. Dengan adanya media promosi berupa video company profil akan 

memaksimalkan promosi yang dilakukan BA Aisyiyah Gesikan.  

 

Kata kunci: Video Company profile, BA Aisyiyah Gesikan, Media Promosi 
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ABSTRACT 

 

Video Company profile is a communication media in the form of audio-

visual which is created to present data, information, and can also be used as a 

company promotion media. Video media can provide a more real picture in doing 

promotions. Most people will prefer and feel at home to enjoy this audio visual. 

Promotion using video media can also give an impression to viewers because it 

contains sound, images, and text. So the information conveyed can be received well. 

BA Aisyiyah Gesikan is located in Bayanan RT 01/RW 07, 

Gesikan,gantiwarno, Klaten. It is an A-accredited PAUD school. This school is one 

of the options in the Subdistrict ofgantiwarno for parents who want to send their 

children to school. To provide a more widespread promotion, an attractive 

promotional media is needed. One of them is by making a company profile video 

for BA Aisyiyah Gesikan. 

Therefore BA Aisyiyah Gesikan needs a company profile video. This is to be 

more convincing for parents and students who want to study here. With the 

promotional media in the form of a company profile video, it will maximize the 

promotions carried out by BA Aisyiyah Gesikan.. 

 

Keyword: Video Company profile,    BA Aisyiyah Gesikan , Promotional Media. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


