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INTISARI 

 

Cenug Course adalah salah satu bimbingan belajar yang melayani bimbingan 

belajar siswa SD dan SMP yang beralamat di Kecamatan Karangdowo, Kabupaten 

Klaten. Cenug Course sudah berdiri sejak tahun 2010 dan terdaftar dengan akta 

notaris pendirian lembaga pendidikan dengan nomor 22/19/02/2014. Bimbingan 

belajar ini memiliki 3 pengajar. Setiap tahunnya, Cenug Course menerima kurang 

lebih sekitar 700 siswa baru dan dalam pencatatannya masih dilakukan satu per satu 

oleh admin bimbingan belajar menggunakan Microsoft Excel. Oleh karena itu, 

diperlukan sebuah sistem yang dapat melayani proses pendaftaran siswa secara 

mandiri oleh calon siswa dengan cepat dan akurat.  

Aplikasi web pendaftaran siswa baru merupakan salah satu cara untuk 

menyelesaikan permasalahan tersebut. Penelitian ini berfokus dalam membangun 

aplikasi web pendaftaran siswa baru dari sisi backend dengan mengikuti kaidah 

RESTful API yang spesifikasinya sudah ditentukan melalui kontrak API. Metode 

yang dilakukan pada penelitian ini adalah metode Waterfall, dimana aplikasi dibuat 

dengan tahap communication, planning, modeling, construction, dan deployment. 

Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi backend yang 

dibangun dalam bahasa PHP 8.1 menggunakan framework Laravel 9. Aplikasi ini 

memanfaatkan sistem manajemen database relasional MySQL 8.0 Aplikasi tersebut 

diharapkan sudah mengikuti kaidah RESTful API serta mengikuti kontrak API yang 

dibuat menggunakan alat Swagger sehingga dapat langsung diintegrasikan dari sisi 

aplikasi frontend. Dengan demikian, aplikasi backend pendaftaran siswa baru 

Cenug Course ini dapat dijadikan sebagai core engine yang menyelesaikan 

permasalahan pendaftaran calon siswa baru Cenug Course pada setiap tahunnya. 

 

Kata kunci: web, backend, Laravel, RESTful API 
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ABSTRACT 

 

Cenug Course is one of many student courses that serves elementary and 

middle school students located in Karangdowo, Klaten. Cenug Course has been 

established since 2010. It also has been registered with a notarial deed of 

establishment of an educational institution with number 22/19/02/2014. Cenug 

Course has 3 teachers. Every year, Cenug course accepts around 700 new students 

which its registration is manually handled by the administrator of the course 

institution. Therefore, it needs a system that could handles students registration 

process that are independently processed by new students in rapid and accurate 

way. 

Student registration web app is one of many ways to solve this problem. This 

research is focused on building a student registration web app from the backend 

side by following RESTful API rules which its specification have been determined 

through the API contract. The method used in this research is Waterfall Method, 

where the application is developed through communication, planning, modeling, 

construction, and deployment. 

The expected result of the research is a backend application which is built in 

PHP 8.1 through Laravel 9 framework. This application utilizes relational database 

management system MySQL 8.0. The application should have implemented RESTful 

API rule and obey the API contracts that have been defined through Swagger tool 

so that it could be integrated to the frontend application. Therefore, this Cenug 

Course student registration backend application could be used as core engine to 

solve their problem in handling new student registration in the future years. 

 

Keyword: web, backend, Laravel, RESTful API 

  


