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MOTTO 

 

Sistem pendidikan yang bijaksana setidaknya  

akan mengajarkan kita betapa sedikitnya yang belum diketahui oleh manusia,  

seberapa banyak yang masih harus ia pelajari. 
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INTISARI  

 

Indonesia saat ini dilanda musibah virus covid-19, menimbulkan tantangan 

sosial dan ekonomi yang belum pernah terjadi sebelumnya di Indonesia. Langkah-

langkah pembatasan mobilitas telah membantu menekan penyebaran virus dan 

menyelamatkan nyawa, tetapi juga menciptakan krisis sosial-ekonomi bagi banyak 

keluarga Indonesia.  

Hal ini juga menyebabkan beberapa instansi di Indonesia terganggu dalam 

beraktivitas, bahkan sulit untuk menyampaikan informasi sebagai promosi. Salah 

satunya Program studi diploma 3 menejemen informatika di Universitas AMIKOM 

Yogyakarta yang terkena dapak pandemi covid-19. masalah yang dialami saat ini 

program studi D3MI kesulitan menyampaikan informasi secara langsung, maka 

dari itu prodi memerlukannya sebuah media penyampaikan informasi yang dapat 

diakses tanpa perlu bertatap muka. Dengan video profil menggunakan animasi 2D 

adalah solusi dari aspek pembuatan tanpa perlu berkerumun dengan orang lain saat 

pandemi covid-19. Perancangan pembuatan video profil memiliki tahapan seperti 

pra produksi yang meliputi ide, konsep narasi, storyboard; produksi meliputi 

pembuatan aset, perekaman narasi, pembuatan animasi; dan pasca produksi 

meliputi rendering. 

Berdasarkan hasil dari rancangan pembuatan video profil program studi 

diploma 3 manajemen informatika menggunakan animasi 2D telah terpenuhi 

kebutuhan program studi tersebut.  

Kata Kunci : Covid-19, Perancangan, Video Profil, Animasi 2D. 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is currently hit by the COVID-19 virus disaster, posing 

unprecedented social and economic challenges in Indonesia. Mobility-restricting 

measures have helped contain the spread of the virus and saved lives, but have also 

created a socio-economic crisis for many Indonesian families. 

This has caused several agencies in Indonesia to be disrupted in their 

activities, and it is even difficult to convey information as a promotion. One of them 

is the Informatics Management Diploma 3 Study Program at AMIKOM Yogyakarta 

University which was affected by the Covid-19 pandemic. the problem currently 

being experienced is that the D3MI study program has difficulty conveying 

information directly, therefore the study program needs a medium for conveying 

information that can be accessed without the need to meet face to face. Using a 

video profile using 2D animation is a solution from the aspect of making without 

the need to crowd with other people during the Covid-19 pandemic. The design of 

making a profile video has stages such as pre-production which includes ideas, 

narrative concepts, storyboards; production includes creating assets, recording 

narration, creating animations; and post-production including rendering. 

Based on the results of the design of making a profile video for the 

informatics management diploma 3 study program using 2D animation, the needs 

of the study program have been fulfilled. 

Keyword : Covid-19, Design, Video Profile, 2D Animation.


