RANCANGAN PEMBUATAN VIDEO PROFIL
PROGRAM STUDI DIPLOMA 3 MAJEMEN INFORMATIKA
MENGGUNAKAN ANIMASI 2D

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Ahli Madya
Program Studi D3MI

L&
£

__d

diajukan oleh
NUR MUHAMAD RIZKI
18.02.0177

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
2022



RANCANGAN PEMBUATAN VIDEO PROFIL
PROGRAM STUDI DIPLOMA 3 MAJEMEN INFORMATIKA
MENGGUNAKAN ANIMASI 2D

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Ahli Madya
Program Studi D3MI

diajukan oleh
NUR MUHAMAD RIZKI
18.02.0177

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN
TUGAS AKHIR

RANCANGAN PEMBUATAN VIDEO PROFIL
PROGRAM 5TUDI DIPLOMA 3 MAJEMEN INFORMATIKA

MIK. 190302182




HALAMAN PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

RANCANGAN PEMBUATAN VIDEO PROFIL
PROGRAM STUDI DIPLOMA 3 MAJEMEN INFORMATIKA
MENGGUNAKAN ANIMASI 2D

Tanggal 25 Januari 2023

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Yang bertandatangan di bawah ina,

Nama mahasiswa : Nur Muhamad Rizki
NIM : 18.02.0177

Dosen Pembimbing: Tonny Hidayat, M.Kom

Menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul berikut:
Rancangan Pembuatan Video Profil Program Studi Diploma 3 Majemen Informatika
Menggunakan Animasi 2d

NAH digjukan untuk

o

can sebagal acuan dalam naskah dengan
am Daftar Pustaka pada karya wlis ini.




MOTTO

Sistem pendidikan yang bijaksana setidaknya

akan mengajarkan kita betapa sedikitnya yang belum diketahui oleh manusia,

seberapa banyak yang masih harus ia pelajari.




HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji Syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, yang telah memberikan
kesehatan, rahmat dan hidayah, sehingga penulis masih diberikan kesempatan
untuk menyelesaikan skripsi ini, sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar
kesarjanaan. Walaupun jauh dari kata sempurna, namun penulis bangga telah
mencapai pada titik ini, yang akhirnya skripsi ini bisa selesai diwaktu yang tepat.
Seorang teman seangkatan di Universitas AMIKOM Yogyakarta pernah berkata,
jika mempunyai sebuah tujuan, maka buatlah batas waktu untuk mencapai tujuan
tersebut, sehingga hal inilah yang membuat penulis memacu dirinya sampai batas
maksimal sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini, diwaktu yang tepat.

Tugas akhir ini saya persembahkan untuk :

Ibu Mujilah terimakasih atas doa, semangat, motivasi, pengorbanan, nasehat
serta kasih sayang yang tidak pernah henti sampai saat ini.

o Kakaku tercinta Dyah Melati terimakasih doa dan semangatnya.

e Teman-teman dari komunitas Bike"

e Dosen Pembimbing tersabar Bapak Tonny Hidayat yang sudah membimbing
serta memberi masukan dan saran selama ini, sehingga saya dapat

menyelesaikan skripsi ini.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah dengan segala kerendahan hati, segala puji dan syukur penulis
panjatkan kehadirat  Allah Subhanahu Wa Taala, Mengingatkan akan
keagungannya. Dalam menyusun tugas akhir ini adalah salah satu kebutuhan
sebagai syarat akademik untuk memperoleh gelar ahli madya komputer akhirnya
dapat diselesaikan. Penulis memahami bahwa penyusunan tugas akhir dapat
terselesaikan karena bimbingan dan dukungan dari berbagai pihak, serta kritik
dan saran yang membantu terselesaikannya penulisan tugas akhir. Oleh karena
itu, pada kesempatan ini. penulis ingin mengucapkan rasa terima kasih yang

mendalam dan tak terkira kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto,MM selaku rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom. selaku Dekan Fakultas llmu
Komputer.

3. Bapak Akhmad Dahlan, M.Kom selaku kepala program studi diploma 3
manajemen informatika.

4. Bapak Tonny hidayat, M.Kom selaku dosen pembimbing utama, terima
kasih banyak atas bimbingan yang telah diberikan dan kebijaksanaannya
berkenan dalam membimbing penulis sehingga tugas akhir ini dapat
diselesaikan dengan baik.

5. Bapak M. Nuraminudin, M.Kom dan Ibu Melany Mustika Dewi, M.Kom
selaku dosen penguji, terima kasih banyak atas bimbingan, kritik dan

sarannya untuk perbaikan tugas akhir ini.

Bagi seluruh pihak yang tidak bisa penulis sebutkan namanya satu persatu,

penulis jika ada kurangnya mohon dimaafkan sekian dan Terima Kasih.

Yogyakarta, 26 Januari 2023

Penulis,
Nur Muhamad Rizki



DAFTAR ISI

DAFTAR IS] ..ottt sttt nne s i
DAFTAR TABEL ...ttt i
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e sae e e e asaeeanes \Y
LN I Y A Vil
ABSTRACT ...ttt itesieiene e eeiinessessansssessessassssessassasessesbineseessessesessesseessessessessases viii
BAB | PENDAHULUAN ... ..ottt asanbaae e s snreeeeennnees 1
1.1 Latar Belakang Masalah................ccoooiiiiiiiiii i 1
1.2 Perumusan Masalah ..o i 2
1.3 TUjuan Penelitian .......cccooiiiiiiiiiie e eeste e sneannesnaenne e b e see e 2
1.4  Batasan Masalah..........ccoooiiiiiiiiiiieicccceee e sae e anae e esneanaesnaenne sk e 2
T 1Y/ | - - L PSS 3
BAB [| LANDASAN TEORI ..ottt s shnsnan e 4
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....c.viiiiiitiiii it bbb n bbbt 4
2.2 MUILIMEAIA ......eoeeeeiecieeecie st bearaesbeannesnnean s dannneaseeeeeenees 11
2.3 VHUBO ...ttt e bbb sttt e abn e R ettt 11
2.3.1  VidEO Profile ....ccoveieeiiiiiiecce e 11

2.4 DESAIN GrafiS.....ceeiviiiiiiiieiiiisi s 11
2.5 MOION GraphiCs .....coviiiiiiiieie e 12
2.5.1 Prinsip Motion GraphiC........ccoiiiiiiieiiiie e 12

2.6 ANIMASE c.utiiiiiitieit ettt ete st e e e teesteantesteesteenteeteesbeanbesseenbeenbesbeesbeeneenneenes 13
2.6.1  PrinSIP ANIMAST...cviiviitiiiiiiiiieieieie st 13
2.6.2  TeKNIK ANIMASI.....cciiieieiieiieieeie e e se e sreesee e 20
BAB 11l METODE PENELITIAN. .....cciiiiiieeeese e 22
3.1 Analisa Permasalanan ... 22
3.1.1  Deskripsi Masalah..........ccccoveiieiiiiiiiesece e 24



3.2 Analisa KeDULUNAN ..o, 25

3.2.1 Kebutuhan FUgSIONal ............cooiiiiiiiiieeee e 25
3.2.2  Kebutuhan Non FUNgSional.............cccooveieiieiieie e 26
3.3 AIUF PeNelitian ......oceeviiieiiciicee s 28
331 RETIBNSE .ot 28
3.3.2  Narasi / SCript WITING .....c.ooimmeeeeieieieesie e 29

3.3.3 Story boar




DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Analisa Permasalahan ...........c.ccooviiiiiiiiie i 22
Tabel 3.1. 1 Deskripsi Masalah...........ccccccoivieiiiiiiiiiece e 24
Tabel 3.2.2. 1 BrAINWATE ......cceeiieieiieeiieeie ettt sttt ee e 27
Tabel 3.3 1 StOry DOAd.........ccooiieiiiiiiee e 31

Tabel 4.1.1. 1 Sketsa ..
Tabel 4.1.1.2 H




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.6.1. 1 Squash and StretCh..........ccceeveiieiicic e 14
Gambar 2.6.1. 2 ANTICIPATION ......ccueiiieiieieieeee e 14
Gambar 2.6.1. 3 STAQING .. .cverveeirieiieieeieie e 15
Gambar 2.6.1. 4 Straight ahead action and pose t0 POSE..........ccccvverververeeriereenne. 16
Gambar 2.6.1. 5 Follow-through and.overlapping action ..............cccccoeeveiiernnnne. 16
Gambar 2.6.1. 6 SIOW IN and SIOW QUL ......ccueeieieeieiie i 17
GaAMDAr 2.6:1. 7 ATCS ....iiiueeiteaueineesueasessaasseeeesseeseeeseesaesseanseadinseeeseesseessesseesseesees 17
Gambar 2.6.1. 8 Secondary ACHION ............ccoeiveiieiie e ciiiiae e aaesreesassr e se e see e 18
Gambar 2.6.1. 9 TIMING & SPACING ......ccveiviiieiireiie e sreeseenesine e e e sre e sree e 18
Gambar 2.6.1. 10 EXAQQEIATION. ........ccviirireie s it sre s ssesneeseesesneatbn e seesieeneas 19
Gambar 2.6.1. 11 Solid DIaWing .......cccooviiiiueiinieiieiesiessessessensessessesneanessbineeeeneas 19
Gambar 2.6.1. 12 APPEAL .......oiiiiieie it e r e ana et 20
Gambar 3. 1 Chat Kaprodi tanggal 18 oktober 2021 ...........c.cccceoviveieesreesiesneenn.. 24
Gambar 3. 2 AlUr Penelitian...........ccoooeiieiiee e e s 28
Gambar 3. 3 WOIKEIOW ........c.ooiiiieiieie et an e 28
GamBbar 3.3. 1 RETIENST ..c.veiiiii i ettt ebeane b e eneas 28
Gambar 4.1.1. 8 Create NEW LAYEr.......cccccoiiieiieie e ieesteesreeaesnaesseeecaraessasssesneesnes 39
Gambar 4.1.1. 9 HaSI| trACHNG wouueruuersrrseerererreiireireesbassessaesseassesasseeihessassseeseesseesees 39
Gambar 4.1.1. 10 Tampilan Awal Adobe Illustrator 2020 .............c..cceeeevereenee. 40
Gambar 4.1.1. 12 IMPOIt SKEESA.....ccuereeiveeieerieiieeiusasesseessaanseseeseeeseeseesseessesseesees 41
Gambar 4.1.1. 14 Paintbrush TOOIS..........couoiii i 42
Gambar 4.1.1. 16 Layer Baru Color.........cccooeiiiiiiiiiiiiie e 42
Gambar 4.1.1. L8 Fill ..o 43
Gambar 4.1.2. 1 Fitur PErekam SUAIa.........cccceiverreieesieeneeie e 49
Gambar 4.1.2. 2 Setting Fitur Perekam Suara............ccccoeeeveeiii e 49
Gambar 4.1.2. 3 Membaca Naskah ..., 50
Gambar 4.1.2. 4 Hasil RECOrdING.......ccciiveriieieiieieee e 50
Gambar 4.1.2. 5 Import File Hasil V0iCe OVEr.........cccceevveiiiieieee e 51
Gambar 4.1.2. 6 Option Effects RaCK .........ccocoiiiiiiii 51


file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194281
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194282
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194283
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194284
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194285
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194286
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194287
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194288
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194289
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194290
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194291
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124194292
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124195071
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124195072
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124195074
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124195356
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198854
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198856
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198858
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198862
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198866
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198870
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198870
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124198874
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199165
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199166
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199167
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199168
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199169
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199170

Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.2.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.
Gambar 4.1.3.

7 Multiband COmMPIESSION .......c.veieieieieiciesee e 52
8 Parametric EQUAlIZEN ..........cooveiiiiiicce e 52
9 Sebelum Editing ......ccooveiiiieieece e 53
10 Sesudah EditiNg........cccoiveieiieiiiie e 53
11 Step MASEEIING ..c.veviiieiieieeee e 53
13 SESUAAN. ....ccuiiiiieieeie st 54
12 SEDEIUM ... b e 54
14 Apply EffeCt RACK .......coviieiieieie i 54
15 studio.youtube.com/channel /MuSIC......ccevvivuervererieenieerrieene. 55
1 NeW COMPISITING +.veoveviveenieieieieeesrrnceeecasseesne s e i e seeseeeeeas 56
2 ComPOSItING SELHING......cccveiveiie e iteeiesreesieesiin e 56
SIMPOItFIIE. ... e e 57
4 TMPOIt SEIING. ...eivviiiii it abe st n s ane s b e 57
5 COMPOSITING SELLING ....eviiviiiiiiiiieieieie e asre s sne b snesne st 57
6 Tampilan Compositing Setting...........ccccvvevveiierieieeseesreesaesnaense 58
7 Memasukan llustrasi Scene 1 Pada Compositing Video profil.. 58
8 IS ComposSiting SCENE L.......covviueeeeee il dresre s e 59
9 LOCK LAY ...ttt bbbt bbbt 59
10 Memberikan Vary Stopwatch Pada Scale Bagian 2................. 59
11 Memberikan Vary Stopwatch Pada Scale Bagian 3................. 60
12 Mengatur Position & Scale Semua Layer ...........c.ccoceveeveinnnnne 60
13 Panel CaraCter ........ccocvoiiieiiieiie e 61
14 Horizontal TYPE TOOI ..o 61
15 Pengaturan Pen TOOI .........cccooeieiiiiiiienieicieee e 61
16 Proses LaYEr GaAriS ......cceeveruerierienieniesiesiesieeieeesee et 61
17 Pengaturan Retangle Tool ..........ccooiviiiiiiieiie e 62
L8 MALLE.....eeeee s 62
19 Pindah Layer Matte ..........ccccvovieiiiieiiece e 62
20 Tracking Layer Matte..........cccevveeeiieeneiie e 63
21 Mengatur Scale Disertai Pemberian Easy Ease Pada Scale...... 63
22 Mengatur Position Pemberian Easy Ease Pada Position.......... 63


file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199171
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199172
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199173
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199174
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199175
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199176
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199177
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199178
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124199179
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203060
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203061
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203062
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203063
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203064
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203065
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203066
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203067
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203068
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203069
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203070
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203071
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203072
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203073
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203074
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203075
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203076
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203077
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203078
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203079
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203080
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203081

Gambar 4.1.3. 23 Mengatur Opacity Pemberian Easy Ease Pada Opacity........... 64

Gambar 4.1.3. 24 Tahap Memasukan AUIO ..........cccoovvriririiiieene e 64
Gambar 4.1.3. 25 IMPOrt AUGIO .........cceiieieiececce e 65
Gambar 4.1.3. 26 Memasukan Audio Pada Compositing Scene 1 ............ccccu..... 65
Gambar 4.1. 1 Add to Adobe Media Encoder QUEUE .........cceveereeeeneenieeiesieeee 66
Gambar 4.1. 2 Tampilan Adobe Media ENCOdEr .........cccooiiiiiiiiiiiiiicce 67
Gambar 4.1. 4 RESOITION ......ocveiviie s iidhesieeseeiesiesstine e siesesseeseeeesesseeseessessessessenseas 67
Gambar 4.1. 3TYPE FIIE ...ttt 67
Gambar 4.1..5 ST QUEUE ....c..eiuiiteiiiiisieianee et itsse s sa s e see e e eneas 67

Vi


file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203082
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203083
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203084
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203085
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203411
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203412
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203413
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203414
file:///C:/Users/kikin/Desktop/Tugas%20Akhir%20Real.docx%23_Toc124203415

INTISARI

Indonesia saat ini dilanda musibah virus covid-19, menimbulkan tantangan
sosial dan ekonomi yang belum pernah terjadi sebelumnya di Indonesia. Langkah-
langkah pembatasan mobilitas telah membantu menekan penyebaran virus dan
menyelamatkan nyawa, tetapi juga menciptakan krisis sosial-ekonomi bagi banyak
keluarga Indonesia.

Hal ini juga menyebabkan beberapa instansi di Indonesia terganggu dalam
beraktivitas, bahkan sulit untuk_menyampaikan informasi sebagai promosi. Salah
satunya Program studi diploma 3 menejemen informatika di Universitas AMIKOM
Yogyakarta yang terkena dapak pandemi covid-19. masalah yang dialami saat ini
program studi D3MI kesulitan menyampaikan informasi secara langsung, maka
dari itu prodi memerlukannya sebuah media penyampaikan informasi yang dapat
diakses tanpa perlu bertatap muka. Dengan video profil menggunakan animasi 2D
adalah solusi dari aspek pembuatan tanpa perlu‘berkerumun dengan orang lain saat
pandemi covid-19. Perancangan pembuatan video profil memiliki tahapan seperti
pra produksi yang meliputi ide, konsep narasi, storyboard; produksi meliputi
pembuatan aset, perekaman narasi, pembuatan animasi; dan pasca produksi
meliputi rendering.

Berdasarkan hasil dari rancangan pembuatan video profil program studi
diploma 3 manajemen informatika menggunakan animasi 2D telah terpenuhi
kebutuhan program studi tersebut.

Kata Kunci : Covid-19, Perancangan, Video Profil, Animasi 2D.
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ABSTRACT

Indonesia is currently hit by the COVID-19 virus disaster, posing
unprecedented social and economic challenges in Indonesia. Mobility-restricting
measures have helped contain the spread of the virus and saved lives, but have also
created a socio-economic crisis for many Indonesian families.

This has caused several agencies in.Indonesia to be disrupted in their
activities, and it is even difficult to convey information as a promotion. One of them
is the Informatics Management Diploma 3 Study Program at AMIKOM Y ogyakarta
University which was affected by the Covid-19 pandemic. the problem currently
being experienced is that the D3MI study program has difficulty conveying
information directly, therefore the study program needs a medium. for conveying
information that can be accessed without the need to meet face to face. Using a
video profile using 2D animation is a solution from the aspect of making without
the need to crowd with ather people during the‘Covid-19 pandemic. The design of
making a profile video has stages such as pre-production which includes ideas,
narrative concepts, storyboards; production includes creating assets, recording
narration, creating animations; and post-production including rendering.

Based on the results of the design of making a profile video for the
informatics management diploma 3 study program using 2D animation, the needs
of the study program have been fulfilled.
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