BABI
PENDAHULUAN

1.1 Laotar Belakang
Basecamp Café merupakan bisnis yang bergerak di bidang restaurant yang
melakukan penjualan berupa makanan da "mm}'mglehhtetdaﬂnrdl mieTi

sangat diperfukan. Sebush te o

transaksi sehingga mempermudah pengguna dalam penyusunan laporan atau
penjualan yang dilakukan di Basecamp Café. Penggunaan framework C1 yang
populer saat ini menjodikan salah satu teknologl vang bisa digunakan untuk
membantu serta memberikan kemudshan dalam pembuatan konsep teknologi
informasi yang diinginkan.
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Strategi yang dilakukan penulis adalah memberikan solusi yang dapat
digunakan adalzh dengon membuat sebuah media yong dapat menyalurkan
informasi dan melskukan perckapan secara otomatis. Media alternatif yang akan
digunakan berupa sistem website penjualan untuk menangani kendala-kendala
dalam usaha ini sehingga penulis mengambil judul “Sistem Informasi pada
Basecamp café menggunakan Framework codeigniter”. Dalam sistem penjualan ini
penulis menincang wehgite penjualaSRSRaE dan mempermindsh digunakan
oleh karyawannya,
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1.4 Tujuan Penelitian’
Penelitian ini memiliki tujuan untuk membangun sistem  informasi
penjualan website pada Basecamp Café. Sistem informasi penjualan ini nantinya
dapat menyelesaikan permasalahan transaksi penjualan.
1.5 Manfaat Penelitian
Diengan adanya penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk:



a. Mempermudah karyawan dalam melakukan pencatatan transaksi penjualan
pada café ini_

b. Meminimalisir kesalahan-kesalahan yang dilakukan dalam proses transaksi
penjualan dan pencatatan dalam prosedur kerja sehingga dapat berjalan
dengan efektif.

¢. Dapat menghasitkan laporan yang cepat dan memberikan informasi yang
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telah dikumpulkan antara lain
o Menganalisis kelemahan dengan analisis PIECES.
b. Menganalisis kebutuhan fungsional,
¢ Menganalisis kebutuhan non fungsional.
d. Mengonalisis kelayakan sistem,



1.6.3 Metode Perancangan

Perancangan dilakukan setelah mendapat kebutuhan dalam bentuk konsep
diubah menjadi spesifikasi yang real. Dalam tahap ini melakukan perancangan
t_l!rhld.lp pmm; dettaabase, MAupun interface.
1.6.4 Metode Pengembangan

Mudﬂlpengemhangau}rmg an digunakan
Waterfall DevelepmeatiM fodel ini mengusulkan schush pengembangan

mengenai topik penelitian ; 1 Oleh karena itu, pada bab
pmdnhuhunm:mmllmrhelakmgmmlnh.mmmnmhh dan tujuan
penelitian,



BAB 11 LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan diuraikan tentang teori yang melandasi setiap analisis yang
disajikan, serta literatur yang memiliki kaitan dengan masalah yang aken diteliti
dengan membangingkannya dengan kenvataannya yang ada dilapangan.

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

rosédur, Dekomposisi fungsi, Analisa
ontrol, Efficiency. Services),
Analisis Biaya dan Manfaat,
tiktur Program,
gram dan Analisy

Dalam bab ini memb
PIECES (Perform
Analisa Kebufuhy

as teniang Spesifikasi Perangkat yang digunakan, Spesi
tlankan Menu Utama, Menjalankan Menu dan Sub-sub' me
[ lninnya yang berhubungan dengan penerapan pragram yang digunak:
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