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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi saat ini sangatlah cepat dan mudah diakses dimana 

saja. Komputer juga sudah canggih sehingga bisa mengakses internet ke sosial 

media ataupun website. Teknologi ini dapat dimanfaatkan untuk mempermudah 

pekerjaan manusia. Pada sebuah usaha dapat perkembangan website ini dapat 

mempermudah pekerjaan. Pekerjaan perekapan penjualan yang sangat memakan 

waktu dan tenaga dalam mengerjakan dapat dikerjakan secara cepat dan akurat. 

Sistem lama ini dapat dikembangan lebih baik menggunakan sistem baru yang 

terkomputerisasi sehingga mempermudah pekerjaan dan menghebat biaya yang 

dilakukan. 

Pada skripsi ini, peneliti menganalisis pokok-pokok permasalahan yang ada 

dan mencoba untuk mengembangkan sistem informasi kasir untuk dijalankan dalam 

sebuah usaha. Dalam pengembangan sistem informasi ini menggunakan metode 

waterfall. Perancangan yang dilakukan dalam penelitian ini juga menggunakan data 

flow diagram (DFD), perancangan database entity relationship diagram (ERD) dan 

relasi antar table, serta perancangan interface. 

Sistem informasi yang dihasilkan berbentuk website yang dijalankan secara 

local di computer yang ada di usaha tersebut, yang ditujukan untuk memberikan 

pengembangan sistem baru pada sistem kasir. Sehingga kedepannya sistem ini 

dapat berjalan secara optimal pada usaha tersebut dan memberikan manfaat pada 

pengembangan usaha tersebut. 

Kata kunci : Sistem infromasi, website, sistem kasir, analisis, perancangan, 

framework codeigniter, framework, codeigniter, mysql, waterfall.  
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ABSTRACT 

 

Current technological developments are very fast and easily accessible 

anywhere. Computers are also sophisticated so that they can access the internet to 

social media or websites. This technology can be used to facilitate human work. In 

a business, the development of this website can make work easier. The work of 

recording sales, which is very time-consuming and labor-intensive, can be done 

quickly and accurately. This old system can be developed better using a new 

computerized system to make work easier and increase costs. 

In this thesis, researchers analyze the main problems that exist and try to 

develop a cashier information system to run in a business. In developing this 

information system using the waterfall method. The design carried out in this study 

also uses data flow diagrams (DFD), database entity relationship diagram (ERD) 

designs and relationships between tables, as well as interface designs. 

The resulting information system is in the form of a website that is run 

locally on the computer in the business, which is intended to provide new system 

development for the cashier system. So that in the future this system can run 

optimally in this business and provide benefits for the development of this business. 

Keywords: Information system, website, cashier system, analysis, design, 

codeigniter framework, framework, codeigniter, mysql, waterfall. 
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