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Laksa coffee adalah brand menjual produk minuman yang siap minum yang berada 

di daerah Pangkalan Kerinci. Pada saat ini permintaan terhadap kopi siap minum di 

Pangkalan Kerinci terjadi lonjakan sangat besat. Di daerah tersebut kurang lebih 15 

coffee shop saja, mekanisme penjualan laksa coffee yaitu offline store dan melalui 

sosial media seperti WA dan Instagram. Konsumen yang tidak bisa offline store 

cenderung memilih untuk memesan melalui sosial media dan mendapatkan free 

delivery service. Karena dimudahkan free delivery sehingga konsumen banyak 

yang memesan melaui WA atau IG. untuk di pangkalan kerinci sendiri belum 

tercover oleh gojek, grab, dan shopee food. Diperlukan adanya aplikasi E- 

commerce untuk menanggulangi banyaknya demand yang tinggi dan mendukung 

kebijakan PPKM berbasis Web. Penelitian ini menggunakan metode waterfall 

untuk metode pengembangan sistem. Aplikasi E-commerce ini dibuat menjadi dua 

bagian yaitu frontend yang berbasis android dan backend yang berbasis web 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan laravel sebagai frameworknya. Hasil 

dari penelitian ini adalah adanya aplikasi E-commerce yang dapat digunakan untuk 

menanggulangi banyaknya demand yang tinggi pada Laksa Coffee. 

Kata kunci: Android, Demand, E-commerce, Penjualan, Web. 
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Laksa coffee is a brand that sells ready-to-drink beverage products in the 

Pangkalan Kerinci area. At this time the demand for ready-to-drink coffee in 

Pangkalan Kerinci has experienced a very large increase. There are approximately 

15 coffee shops in the area alone, the mechanism for selling laksa coffee is offline 

stores and through social media such as WA and Instagram. Consumers who cannot 

shop offline tend to choose to order through social media and get free delivery 

services. Because free delivery is facilitated so that many consumers order via WA 

or IG. at the Kerinci base itself it is not covered by gojek, grab, and shopee food. 

There is a need for an E-commerce application to cope with the many high demands 

and support Web-based PPKM policies. This study uses the waterfall method for 

the system development method. This E-commerce application is made into two 

parts, namely an Android-based frontend and a web-based backend using the PHP 

programming language and Laravel as the framework. The result of this research is 

that there is an E-commerce application that can be used to overcome the many high 

demands on Laksa Coffee. 

Keyword: Android, Demand, E-commerce, Sales, Web 


