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INTISARI 
 

Perkembangan dunia pendidikan semakin pesat, ini dapat terlihat dari banyaknya 

sekolah yang melakukan promosi agar lebih dikenal oleh masyarakat. Saat ini, media 

audio visual adalah bentuk promosi yang sudah banyak digunakan. Media audio visual 

lebih menarik karena mencakup banyak unsur, diantaranya gerak, gambar, suara, dan 

juga musik dengan teknik live shoot. Permasalahan yang ada di SMA St. Maria 

Yogyakarta adalah bentuk media promosi yang digunakan masih berupa media 

komunikasi visual, seperti pamflet, spanduk, brosur, dan lainnya. Sehingga SMA St. 

Maria Jogja membutuhkan media penunjang informasi dan promosi yang lebih menarik 

dan efektif yaitu dalam bentuk video profile. Dalam penelitian ini juga metode yang 

digunakan penulis yaitu kajian pustaka dan obeservasi. Metode kajian pustaka untuk 

mencari informasi, referensi untuk membantu dalam penelitian ini dengan literatur yang 

ada yang berkaitan dengan penelitian sebelumnya. Observasi mengumpulkan informasi 

dan data yang relevan dengan mengamati apa yang terjadi di lapangan.Dalam 

pembuatan video ini melalui tiga tahap: pra produksi, tahap produksi, dan tahap pasca 

produksi. Tahap pra-produksi adalah tahap penemuan ide, perencanaan dan persiapan. 

Pada tahap produksi meliputi proses pengambilan gambar.  Dan post production adalah 

tahap dimana proses capture dan editing video sudah siap ditayangkan, dalam proses 

pembuatan promosi video menggunakan software Adobe Premiere CS6.Kesimpulan 

yang didapatkan dari penelitian ini yaitu pengambilan video promosi dengan teknik live 

shoot menghasilkan video video promosi SMA Santa Maria Yogyakarta, terbaru dengan 

durasi video 03:00 menit dan sudah sesuai dengan konsep dan permintaan sekolah. 

 

Kata kunci: Company profile, liveshoot.



 
 

viii 
 

ABSTRACT 
 

The development of the world of education is increasing rapidly, this can be seen 

from the many schools that are promoting to be better known by the public. Currently, 

audio visual media is a form of promotion that has been widely used. Audio visual 

media is more interesting because it includes many elements, including motion, images, 

sound, and also music with live shoot techniques. The problems in SMA St. Maria 

Yogyakarta is a form of promotional media that is still used in the form of visual 

communication media, such as pamphlets, banners, brochures, and others. Until St. 

Maria Jogja needs a more attractive and effective media to support information and 

promotion, namely in the form of a video profile. In this study also the methods used by 

the author are literature review and observation. literature review method to find 

information, references to assist in this research with existing literature related to 

previous research. Observation collects relevant information and data by observing 

what is happening in the field. In making this video, there are three stages: pre-

production, production, and post-production. The pre-production stage is the stage of 

finding ideas, planning and preparation. At the production stage includes the process of 

taking pictures. And post production is the stage where the video capture and editing 

process is ready to be broadcast, in the process of making a video promotion using 

Adobe Premiere CS6 software.The conclusion obtained from this study is that taking a 

promotional video using the live shoot technique produces a promotional video for SMA 

Santa Maria Yogyakarta, the latest with a video duration of 03:07 minutes and is in 

accordance with the concept and demands of the school. 
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