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INTISARI 

 

 

 

Pada saat ini perkembangan teknologi sudah berkembang dengan sangat 

cepat dan hampir semua kegiatan berhubungan dengan teknologi. Dengan 

kebutuhan informasi yang akurat sangatlah di perlukan untuk suatu organisasi, 

perusahaan dan instansi. Webiste adalah salah satu dibidang informasi berbasis 

teknologi internet.  

 Website diharapkan dapat menjadi alternatif bagi pengembangan sistem 

informasi dengan biaya yang rendah, cepat dan akurat. Penelitian ini diharapkan 

dapat membantu sekolah dengan permasalahan yang sering terjadi.  

Dengan melakukan observasi dan wawancara kepada Pihak SMK Negeri 1 

Kuala Kapuas maka hasil yang didapat untuk menyimpulkan permasalahan adalah 

membuat sebuah Sistem Penjadwalan pada Sekolah Berbasis Website 

Menggunakan Metode Algoritma Genetika. 

 

Kata Kunci : Penjadwalan, Algoritma Genetika 
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ABSTRACT 

 

 

 

At this time the development of technology has developed very rapidly and 

almost all activities are related to technology. With the need for accurate 

information is needed for an organization, company and agency. Webiste is one of 

the internet technology-based information fields. 

Website is expected to be an alternative for the development of information 

systems at low cost, fast and accurate. This research is expected to help schools 

with problems that often occur.  

By conducting observations and interviews with SMK Negeri 1 Kuala 

Kapuas, the results obtained to conclude the problem is to create a Scheduling 

System on a Website-Based School Using the Genetic Algorithm Method. 

 

Keyword : Scheduling, Genetic Algorithm 

 

 

 

 

 

 


