BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat ini dunia sedang mengalami pandemi covid-79 atau yang biasa disebut

' o | Yopvakarts L ..'-'“ “galib =p

pendidikan ditingkal egiatan belajar mengajar
mﬂﬁl’iﬂgdﬂ.ﬂ Rl LT . mibelny gruna MAHJG}QHF_
sehingga semua informas: .I'i. mate . aran, tugas, UTS dan UAS serta

pengumpulannys melalui media Whatsdpp Group tersebut, skan tetapi ada
beberapa wali murid yang datang ke sekolah secarm langsung untuk
mengumpulkannya ke wali kelas.



Dengan menggunakan media pembelajaran tersebut mengakibatkan wali
kelas kesusahan dalam mengelompokkan antara materi, tugas, UTS, UAS dan file
pengumpilan murid. Kemodian wali kelas harus mencari dan mengunduh satu
persatu untuk melihat file jawaban murid. Lalu dengan media tersebut juga riskan

akan adanya duplikat data dan terhapusnya@ata secara tidak sengaja baik file tugas,

2. Bagaimana membuat sistem informasi akademik berbasis website yang
dapat mengelola datn materi, tugas, UTS, UAS dan file pengumpulan murid
pada SD Negeri Adisucipto | Yogyakarta?



1.3  Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sehagai berikut:

|. Objek penelitian dan sistem informasi akademik dikhususkan pada SD
Negeri Adisucipto | Yogyakarta.

2. Sistem informasi akademik ini berbiisis website.

penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Membuat sistem informasi akademik berbasis website pada SD Negeri
Adisucipto | Yogyakarta yang dapat memberikan informasi terhadap orang

tus don masyarakat umum mengenai kegiatan akademik sekolah.



2. Membuat sistem informasi akademik berbasis website yang dapat

mengelola data materi. tugas, UTS, UAS dan file pengumpulan murid pada
8D Megeri Adisucipto | Yogyakarta,
1.5 Manfaat Fenelitian

Metode wawancara dilakukan oleh peneliti dengan melakukan tanya jawab
secara lungsung dengan pihak terkait seperti kepala sekolah, wali kelas dan



admin sekolah di SD Negen Adisucipto | Yogyakarta sehingga diperoleh
informasi atau data-dats yang dibutuhkan untuk membuat sistem.
2. Metode Observasi

Dalam Metode ini peneliti melskukan pengamatan langsung saat

- Pembuatan ERD (Emiity Relationship Diagram)
- Pembuatan relasi antar tabel
- Pembuatan struktur tabel

3. Pembuatan desain antar muka (user interface)



1.6.4 Metode Pengembangan Sistem

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan System Development Life Cycle
dengan model Waterfall sebagai metode pengembangan sistem. Karena model
waterfall memiliki alur kerja sistem vang teratur dan terukur. Tahapan-tahapan
dalam model waterfull adalah sebagai berikis.i

an hasil dan perancangan
atau desain sistem vang telah dibuat menggunakan perangkat lunak dengan
bahasa pemrograman yang dimengerti oleh mesin komputer.



4. Integrasi dan Pengujian Sistem
Pada ftahap pengujian program bertwjuan untuk meminimalisic
kemungkinan adanya kesalahan pada sistem serta terpenuhinya kebutuhan
pengguna terhadap sistem tersebut.

5. Operasi dan Pemeliharaan Sisten

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I1: LANDASAN TEORI



Bab ini berisikan sekumpulan teori-teori dan tinjavan pustaka yang
berkaitan dengan skripsi pada penelitian ini.
BAB I1I: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini memberikan penjelasan mengenai analisis dan gambaran
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