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1.1 Latar Belakang Masalah
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Menurut Heriawan, Wisata adalah suntu kegiatan yang bersifat bersenang-
senang (leisure} yung ditandai dengan mengeluarkan vang atwu melakukan kegiatan
yang sifatnya konsumtif [2], Dalam Undang-Undang No.10 tabun 2009, Wisata
juga bisa diartikan suatu kegiatan perjalanan vang dilakukan manusia baik
perorangan maupun kelompok untuk mengunjungi destinasi tertentu dalam waktu
yang singkat dengan tujuan rekreasi, mempelajori keunikan daerah wisata,



pengembangan dii dan sebagainya dalam kurun wakin yang singkat, atuu
sementara waktu (Risky Erfanto, 2021).

Pada saat ini perkembangan tek nologi informasi dan komunikasi yang pesat
salah satunya vaitn internet Internel adolah  komunikasi global yang
menghubungkan kamputer dengan jaringan komputer lainnva di seluruh dunia
sehingga memungkinkan orang berkomunikasi dari segala penjuru dan dengan
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Dani hasil uoan disms penulis tertorik untuk melakokan penelition

merancang suatu sistem informasi berbasis web vang menpgunakan metode

waterfall sebagai media promosi dan informasi untuk wisata Pesona Alam Gunung
Gupak.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan, maka rumusan masalah
penelitian sehagai berikut, Bagaimana cara merancang sistem informasi yang
dapat digunakan sebagai media informasi dan promosi wisata Pesona Alam

Dalam proses penelitian ini diharapkan memeberikan manfaat bagi
semua pihak vang terlibat secam langsung maupun tidak langsung
diantaranya:

I. Manfaat Bagi Akademik



Proses penelitian ini diharapkaan mampu menjadi tambahan refrensi bag
peneliti lain terutama tentang penelitian perancanagn dan pembuatan wisata
dan mampu meningkatkan kualitas akademik sehingga memunculkan
inovasi yang baru.

2. Manfaat Bagi Instansi (BUMDES Ngesti Nugroho)

Lo Sistematika Bab

|. BAB 1 Pendahuluan
Pedahuluan terdiri atas lator belakang, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika bab, Bab ini berisikan
masalah yang melatar belakangi penulis untuk melakukan penelitian.

2. Bab II Tinjuan Pustaka



Tinjuan pusioka berisikan tentang penelitian yang dilakukan orang
sumber dats untuk dijadikan refrensi dalam melakukon proses penelitian.

3. Bab III Metodologi Penelitian
Metm[e]:mdlﬂm bermkmt-:kmkpﬂigmnbuhn:hhjmugthn
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