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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini telah mengalami banyak
kemajuan. Hal ini juga diikuti dengan perkembangan pengelolaan pada bidang
pariwisata. Perkembangan pengelolaan pariwisata berdampak langsung pada
peningkatan transaksi yang dilakukan oleh pengelola pariwisata terhadap
wisatawan. Sistem informasi wisata pada Pesona Alam Gunung Gupak Berbasis
Web digunakan sebagal media untuk penyampaian informasi dan promosi.

Sistem - Informasi obyek wisata ini dibuat dengan menggunakan PHP
sebagai bahasa pemrograman dan MySQL sebagai pengelola basis data. Pada
proses penelitian ini metode yang akan digunakan adalah metode waterfall. Metode
ini dilakukan dengan beberapa tahap yaitu analisis, desain, coding,
testing/verification, dan maintenance.

Pada saat ini wisata tersebut dalam proses pembangunan yang sudah
mencapai 75%, sehingga dengan adanya penelitian ini nantinya bisa membantu
perkembangan wisata lebih maksimal dan menarik wisatawan untuk berkunjung,
maka dari itu diharapkan dapat meningkatkan perekonomian bagi masyarakat

sekitar wisata Pesona Alam Gunung Gupak.

Kata kunci: sistem informasi, Waterfall, pesona alam
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ABSTRACT

The development of information technology at this time has experienced many
advances. This is also followed by the development of management in the tourism
sector. The development of tourism management has a direct impact on increasing
transactions made by tourism managers to tourists. The tourist information system
on the Web-Based Natural Enchantment of Mount Gupak is used as a medium for
delivering information and promotions.

This tourist attraction information system is made using PHP as a programming
language and MySQL as a database manager. In this research process the method
that will be used is the waterfall method. This method is carried out in several

stages, namely analysis, design, coding, testing/verification, and maintenance.

At this time the tour is in the development process which has reached 75%.
So that with this research, it will be able to help the development of tourism more
optimally and attract tourists to visit, therefore it is expected to increase the

economy for the community around Mount Gupak Natural Enchantment tourism.

Keywords: information system, Waterfall, natural charm.
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