BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game saal ini sudah menjadi alternatif hiburan dari anak-anak sampai
dewasa. Indusiri dan perkembangan game Juga swdsh menjadi hal vang menjanjikan
terbukti dengan  banvak erusahisan __--u game di  dunia.
Permasalahan acli sant im 1 beredar saal imi lebih

mementingkan’ |

e susah 1m dinilai hanya dari
mbuat game bertemakan RPG puzzle klas

Pm!‘eyunglujnmu.sa lengan kata lain b

referensi dan sebush game bemama Escape Room. Meskipun Escape Room tidak
ada ceritanya. namun Pu==/r yang disediakan cukup menantang untuk diselesaikan.
Versi yang akan dibuat lebih simple dari Escape Room.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dikemukakan adalah bagaimana cara membuat Pu==le Game Locker
dengan menggunakan RPG Maker MV 7.
1.3 Batasan Masalah

enjang Strata | Universitas

1.5 Manfaat Penelittan

a. Untuk user
- Melatih otak untuk berpikir
- Meningkatkan kemampuan kognitif
- Sebagai sarana hiburan

b. Untuk pengembangan ilmu pengetahuan



- 5chagai referensi untuk pengembangan Puzzie Game Locker menggunakan
RPG Maker MV
©. Unfuk peneliti
- Mampu menerapkan algoritma dan logika sesuai dengan game yang dibuat
- Menambah wawasan dan pengetahuan dalam hal pembuatin game vang

5. BABV PENUTUFP
Berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama proses
penelitian. ..
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