BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era digital saat ini banyak iklan yang dibuat dalam benmk video
promosi. Dengan ide dan gagssan yang unik, serta perancangan yang sistematis
memhu.tsunruwdmpmmumdapm angat menarik. Video promost yang
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alah satunya adalah Motion graphic. Motion praphic merupakan,
n graphie cukup diminati. Karena jika diin
pempermudah Konsumen untuk
ki dalam konten tersebut.

Konte video merupakan komten yang palogh
google W sendisi meriipakan
websilh ing video disman semus pengeuns yang memiliki akun dapat berbagi
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Konten Video juga dapat dibuat menjadi media penyampaian informasi
vang efektif. Dengan menggunakon teknik motion graphic scbagai sarana
memaksimalkan publikasi pada online shop Thebunny maka penyampaian
informasi akan lebih mudah wntuk diterima oleh masyarakat. Peneliti bermaksud
mempromosikan tentang Thebunny menggunakan konten video dengan teknik



motion graphic yang mengunghkat judul “PERANCANGAN DAN PEMBUATAN
VIDEO PROMOSI PADA ONLINE SHOP THEBUNNY MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC.”

1.2 Rumusan Masalah
Setelah melakukan pengkajian pada latar belokang permasalall yang
PERANCANGAN DAN PEMB FAN VIDEC PROMOSI PADA ONLINE

SHOP THEBUNNY MENGGLIN | TERNTE MOTIGN GRAPHIC T,

i yang ditampilkan ialah 40 detik deng
buupuﬂmpmlukhmmgnkanm e
g dengan bentak 2 dimensi.
masi . dimplhnw-pmduk
deo mengpunakan teknik marion graphic
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" D 1920 x 1080

Thebunny selaku
objek penelition,

1.4 Muksud Dan Tujuan Penelition
141 Maksud Penelitian

Adapun  maksud  dori  dilakukanya  penelitian  dengan  judul
“PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEOD PROMOSI PADA ONLINE
SHOP THEBUNNY MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC™ ini
adalal sebagai berikur:



1. Maksud dari penelitian ini ialah membuat video dengan bentuk 2 dimensi
mengintormasikan produk terbary Thebunny.

2. Menerapkan teknik motion graphic pada video vang diproduksi sebagai
media informasi atau promosi pada online shop Thebunny.

Yogyukart,

152 Bagi Thebunny
. Memperkenalkan online shop Thebunny kepadn masayarakat uniam.
2. Mengoptimalkan media publikasi dan promosi,

1.53  Bagi Masvarakat Umunm



. Memberi informasi kepads masayrakal umum tentang onling shop
Thebunny.
2. Membantu masyarakat tau tentang produk Thebunny

154  Bagl Universitas Amikom Yogyakarta
. Dokumentas ku.r_\rn ilmiah berupa Skrkpal, d:hld.lﬂ:tg Multimedia.
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mendukung berjalanya penelitan, Metode wawancarai dilakukan pada bulan
Juli — September 2020 dilokasi online shop Thebunny dengan bukti akan
kenslian daty dari rekaman suara yang telah di ambil pada sesi wawancara,
Adnpun yang berperan sebagai narasumber berasal dari Thebunny vaitu
Dewi Giri selaku CEC.



3. Srudy Literatur
metode ink dipunakan untuk mengumpulken dota dari berbagal media
sepert intermet, jurnal, skripsi dan buku-buku yang berkaitan dengan tema
penelitian sebagai bahan referensi dan panduan untuk membuat video
promosi yang menggunakan teknik motion graphic didalamnya. Metode ini
dilakustkn di Resource Center Amikom Yogyakarta,

4. Dokumentsi
Dokumentasi dilakika
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pembuntan naskaly, dexign karkier seria merancang .rm:bmn.[

1.6.4 Metode pengembangan

pada metode ini penulis melakukan ahapan produksi dimana setalah
tahapan ini selesai maks akan dilanjutkan oleh tahapan selanjuinya yaitu tahapan
pasca produksi.



L6410 Produksi

Tahapan Produksi adalah periode selama video promosi diproduksi secara
komersial. Tahapan vang harus ditempul dalam produksi yain tohap Visualisasi,
pengambbilan Fore dan Editing tahapan-tahapan ini telah ditentukan pada proses
perencanann sebelumnya.

1.6.4.2 Paska Prodoksi
telah diprodubsh secara_ayath. Tahapan ini berups Composing. Editing, dan

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, nomusan masalah,
batasan masalah, maksud dan mjuan penelitian, manfaat penelitian,
mietode vang dipilih dalam penelitian, sera sistématika penelitian.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori yang terdiri dar pengertian maupun
‘definisi vang dikutip baik dari jurnal maupun bukuyang berkaitan
dengun penyusunan luporan skripsi,
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