BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Amimasi 2D sdalah salah satu bidang informatika yang digunakan untuk
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- Karena itu, animasi 2D

ah Satunyn adalah Stokis Resmi
MCI Rizka Jogja. Kantor cabang dari MCI ini mengalami masalah yang juga
dirasakan seluruh penjual Bioglasy, yaitu produknya kurang dikenal masyarakat
sehingga terdapat calon pembeli yang tidak percaya, merasa biayanya mahal, dan
lain-lain.



1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belakang permasalahan di atas. penulis dapat
merumuskan suntu masalah }'l.ﬁl.l “Bagaimanag agar arimasi 20 bisa diterapkan

unirk mempromasikan produk MCT Bioglass?

1.4 Maksud dan Tujusn Peneliti:

141 Maksud Penelitian
I. Memenuhi syarat kelulusan dalam menempuh Pendidikan S1 di Universitas
Amikom Yogyakaria



2, Menerapkan apa yang sudah dipelajari selama mengikuti perkuliahan di
Universitas Amikom Yogyakarta.

142 Tujuan Penelitian

Metode i mengumpulkan data dengan mencari informasi terkait
Bioglass dan MCI di Stokis Resmi MCI Rizka Jogja serta melibat berbagai film
animasi 2D berdurasi pendek yang bisa dijadikan referensi.



1512 Metode Studi Literatur
Metode ini pengumpulan datanya dengan mempelajori berbagai

macam literatur yang berhubungan dengan produk Bicglass, multimedia dan
1513 Metode Wawancara
Metode ini digunskan untuk mewawanearai pengelola Stokis Resmi

MO Riskilingi yauugitimindi objek pencltan e T

L To :, wawanecara terkait
rta masilah yang biasa dibadapt

de Analisis

pyotumities dan analisis kebutuhan sistem. Analis
. ‘ appartunitics. threats digunakan untuk
karungan dar il animasi yang bt seta pelusng dan ancarman yang didspot
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153 Metode Perancangan

Metode imi digunskan untuk membuat persiapan sebelum membuat film

karakter.



1.54 Metode Pengembangan
Metode ini digunokan uniuk mengembangkan film animasi dari rancangan

155 Metode Testing

dalam penelitian ini seperti teori multimedia, teori animasi, teori promosi dan lain-

lain.



163  BAB HI: Analisis dan Perancangan

Bab ini menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, analisis
kebutuhan sistem dan analisis thapan pra produksi meliputi pembuatan tema,
logtine. desain karakter, backerowsd dan starmboard.
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