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INTISARI 

 

Yussuf Tailor adalah perusahaan yang menyediakan jasa pembuatan 

pakaian setelan jas untuk acara resmi, wedding, maupun jas harian, batik, dan 

seragam resmi kantor. Berdasarkan hasil wawancara penulis, permintaan jasa untuk 

pembuatan batik dan pesanan skala besar untuk seragam-seragam resmi dirasa 

sudah cukup bagus berdasarkan permintaan yang terus meningkat. Sedangkan 

untuk jasa pembuatan setelan jas, pelanggan Yussuf Tailor didominasi bapak-

bapak. Yussuf Tailor mengharapkan untuk menarik minat kalangan usia muda 

terhadap setelan model jas. Iklan dalam bentuk gambar di media sosial Instagram 

sudah berupaya dilakukan. Dengan tingginya masyarakat terhadap penggunaan 

media sosial berbasis video yaitu Instagram maka iklan dalam bentuk video menjadi 

pilihan yang relevan. Untuk membantu meningkatkan daya tarik kalangan usia 

muda terhadap jasa tersebut, penelitian ini melakukan perancangan dan pembuatan 

video iklan dengan tujuan untuk ditayangkan di Instagram. Dengan teknik live 

shoot diharapkan bisa memberikan gambaran produk dan jasa yang ditawarkan 

Yussuf Tailor. Video iklan hasil dari penelitian ini diharapkan mampu untuk lebih 

menarik minat kalangan usia muda terhadap pakaian setelan jas dan jasa pembuatan 

jas pada Yussuf Tailor. 

 

Kata kunci: iklan, setelan jas, usia muda, instagram, live shoot. 
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ABSTRACT 

 

Yussuf Tailor is a company that provides services for making suits for 

official events, weddings, as well as daily suits, batik and official office uniforms. 

Based on the results of interviews with the authors, the demand for services for 

making batik and large-scale orders for official uniforms is considered good 

enough based on the increasing demand. As for suit making services, Yussuf 

Tailor's customers are dominated by gentlemen. Yussuf Tailor hopes to attract 

young people's interest in suits. Advertisements in the form of images on Instagram 

social media have been attempted. With the high level of public interest in the use 

of video-based social media, namely Instagram, video advertisements are a 

relevant choice. To help increase the attractiveness of young people to these 

services, this research designs and creates video advertisements with the aim of 

being displayed on Instagram. With live shoot technique, it is hoped that it can 

provide an overview of the products and services offered by Yussuf Tailor. It is 

hoped that video advertisements from the results of this research will be able to 

attract more young people into suit fashion and tailoring services for Yussuf Tailor. 

 

Keywords: advertisement, suit, young age, instagram, live shoot.


