BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan berkembangnya teknologi dan informasi pada saat sekarang ini
semakin maju don menjalar ke semun bidang dikalangan masyarnkat dan

jian informasi. Selain itu, teknologi yung b
alitas informasi yang dihasilkan,

sa adalah toko yang bergerak di bidang penju

mencatat dengan nota dan melakukan rekapan transaksi dengan buku besar.
Berdasarkan masalah tersebut. penulis mengangkat judul *“RANCANG

BANGUN SISTEM INFORMASI PEMESANAN OLEH-OLEH BERBASIS

WEB PADA TOKO SARI RASA™, Dengan adanya sistem ini, pelanggan dapat

lebih mudah dalam melakukan pemesanan oleh-oleh pada website tersebut.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka permasalahan

yang dapat disimpulkan adalah “Bagaimana Merancang Dan Membangun Sistem
Informasi Pemesanan Oleh-Oleh Berbasis Weh Pada Toko San Rasa™™.

1.3 Batasan Masalah

6. Proses pembayaran dilakukan dengan cara transfer melalui rekening
bank.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujusn peneliian yang ingin dicapai oleh penulis
adalah scbagai berikut.
1 Membuat Sistem Informasi agar dapat memudahkan pengolahan data
dalam penjualan.

1.5.2  Manfaat Bagl Ob]e
I, Mempercepst dan mempermudah dalam pengolshan data dan
pemesanan produk.
2 Sebagai media promosi melalui website vang lebih mudah untuk
dipublikasikan kepada masyarakat luas.



1.6 Metode Penelitian
Pada metode penelitian ini ada beberapa metode yang dipakai dalam
memperoleh data yang digunakan untuk kebutukan penelitian,
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang skan digunakan pada penelitian ini
adalah sebagai berikut:

L.6.1.1 Metode Obseryas

1.6.1.4 Metode Pengemban
Metode ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut dengan

rincian sebagai berikut:

I. Analisis Program
Pada tahap ini penelitian akan menggunakan metode analisis
PIECES.analisis kebutuhan, dan usability testing.



2. Perancangan Frogram
Metode perancangan  sistern  dalam  penelitian  ini  penulis
menggunakan Flowchart, Entity Relationship Disgram (ERD) dan
Unified Modeling Language (UML) yang meliputi use case diagram
dan activity diagram, serta perancangan database.

3. Implementasl Program
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latar  belakang
manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan.
BABI1 : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori berupa definisi yang berkaitan dengan
pembahasan secara rinci dengan ilmu maupun masalah yang sedang diteliti.



Landasan teon pada bab ini yaitu teori dasar mengenai system, teori dasar

BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang deskripsi singkat objek yang diteliti,analisis system
dan peranicangan system. Analisis system dimulai dengan melakukan identifikasi
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