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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi di bidang informasi menghasilkan
kombinasi system yang dapat diakses tanpa batasan tempat dan waktu yang
biasa disebut internet.Saat ini internet sudah banyak digunakan untuk media
transaksi,melalui website pengguna internet dapat berinteraksi dan melihat
informasi serta bermanfaat juga untuk sistem pemesanan/penjualan.Pusat oleh-
oleh sari rasa yang terletak di Kecamatan Playen ini menjual berbagai macam
olen oleh khas Gunung Kidul. Sistem. informasi yang digunakan dalam
pelayanan pesanan di toko sari rasa ini masih secara manual. Tujuan penelitian
adalah mempermudah proses pemesanan dan memberikan informasi kepada
pelanggan.Peneliti- mencoba menganalisis pokok-pokok permasalahan yang
ada,dengan membangun system informasi berbasis website.

Maka dibutuhkan system untuk dapat meningkatkan efektivitas dan
efisiensi kerja dan menerapkan konsep yang mencakup - proses data
input,pengolahan data,urutan item,pemesanan dan pengiriman.sistem ini
dilengkapi dengan menu yang memiliki spesifikasi produk sehingga dapat
melakukan pelayanan transaksi dan memberikan informasi tentang produk yang
ditawarkan.untuk mendukung hal ini digunakan teknologi pemrograman dan
database sebagai media penyimpanan yang digunakan dalam mengklarifikasi
data.

Perangkat lunak yang digunakan antara lain xampp sebagai web
server,php menggunakan framework Laravel, Mysql sebagai database server,dan
visual studio code sebagai editor .Sistem informasi berbasis jaringan ini dibuat
untuk mempersingkat proses pemesanan oleh-oleh di Toko Sari Rasa,dengan
adanya system tersebut maka pembeli tidak perlu mengantri,pembeli tidak perlu
bertemu langsung dengan pelayan,dan akan menghemat waktu

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Website, Pusat Oleh-Oleh
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ABSTRACT

The rapid development of technology in the field of information has
resulted in a combination of systems that can be accessed without restrictions on
place and time, commonly called the internet. At present the internet is widely
used for media transactions, through the website internet users can interact and
view information and also be useful for ordering / selling systems. The center of
souvenirs located in the district of Playen is selling various kinds of souvenirs by
Gunung Kidul. The information system used in order service at the sari rasa
store is still manually. The research objective is to simplify the ordering process
and provide information to customers. Researchers try to analyze the main
problems that exist, by building a website-based information system.

So the system is needed to be able to increase the effectiveness and
efficiency of work and applying concepts that include data input processes, data
processing, item order, ordering and shipping. This system is equipped with a
menu.that has product specifications so that it can perform transaction services
and provide information about the products offered. To support this,
programming and database technology is used as a storage medium used in
clarifying data.

The software used include xampp as a web server, phpMysgl as a
database server, and sublime text as an editor. This network-based information
system was created to shorten the process of ordering souvenirs at the Sari Rasa
Shop. with this system, the buyer does not need to queue, the buyer does not
need to meet directly with the waiter,and will save human resources.

Keyword: Information System, Selling System,Website, The center of souvenirs



