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INTISARI 
 

Pengembangan teknologi sistem informasi dan komunikasi memiliki efek 
signifikan meningkatkan kinerja dan berbagai macam kegiatan dalam dunia otomotif 
dapat dilaksanakan dengan cepat dan akurat, sehingga dapat meningkatkan 
produktifitas kinerja kesiswaan atau melatih kemampuan siswa di perlukan suatu 
skill ketrampilan yang handal serta akurat dan dapat menservis motor secara cepat 
dan mudah dan menganalisa kerusakan yang dialami oleh mesin motor.  

 
CD interaktif ini merupakan Kegiatan servis motor bakar 4 tak dan 2 tak 

sangat memiliki peranan penting dalam dunia otomotif  sebagai pusat kegiatan dan 
sumber informasi dalam pembelajaran siswa SMK MUH 4 KLATEN. 

 
  Uraian bahan motor baka 4 tak dan 2 tak ini membahas tentang perumusan 

masalah kerusakan yang terjadi pada sepeda motor secara cepat dan akurat  yang di 
alami oleh motor bakar 4 tak dan 2 tak  Aplikasi yang dikembangkan masih sebatas 
prototipe dan belum diimplementasikan ke Sekolah smk muh 4  klaten tengah. 

 
 

. Kata Kunci: sistem pembelajaran, siswa, prototype.  
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ABSTRACT 
 

Technological development information system and communications own 
effect of signifikan improve performance and assorted  activity in the world of 
enforceable otomotif swiftly and accurate, so that can improve productivity of 
performance of student or train ability of student  needing  accurate reliable skilled 
skill and also and can service motor quickly and easy to and analyse damage 
experienced of by motor machine. 

 
this CD Interaktif represent Activity service motor burn 4 stroke and 2 stroke 

very own important role in the world of otomotif as centre of activities and source of 
information in study of student of SMK MUH 4 KLATEN. 

 
 about breakdown of fuel, and also detail and solution   about formulation of 

problem of damage that happened  at motorbike quickly and accurate  is which is  in 
experiencing of by motor burn 4 stroke and 2stroke  application Do not developed 
still limited to prototype and the implementation not yet to School of smk muh 4 
middle klaten 
 
Keyword: study system, student, prototype.
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