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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang ada saat ini telah 

banyak mengubah pola hidup manusia. Kita telah banyak dimanjakan dengan 

teknologi-teknologi tersebut. Hal ini dikarenakan satu demi satu kebiasaan yang 

biasa dilakukan telah beralih dari system manual ke system digital. Ketika kita 

membicarakan teknologi informasi dan komunikasi serta hal-hal yang bersifat 

digital, maka tidak luput dari pembicaraan tentang dunia jaringan dan perangkat 

mobile. Saat ini dunia jaringan telah banyak dibangun pada perangkat mobile 

seperti PDA ataupun Handphone. Contohnya seperti SMS. Aplikasi SMS 

merupakan salah satu bentuk pengalihan teknologi lama menjadi baru, yang telah 

kita ketahui, SMS digunakan sebagai pengganti surat singkat, karena banyak 

keuntungan yang bisa dinikmati disana, tetapi tidak menutup kemungkinan juga 

SMS juga banyak memiliki kekurangan. 

Melihat dari latar belakang di atas, penulis ingin mencoba mengangkat 

tema teknologi kamus digital. Kamus digital dalam hal ini adalah kamus yang kita 

terapkan pada aplikasi mobile handphone. Kamus yang bisa kita akses dimanapun 

kita berada, karena telah kita akui juga manusia sekarang sudah sangat bergantung 

pada perangkat yang satu ini(handphone).  

Judul yang akan penulis angkat adalah “Aplikasi Kamus Bahasa Sunda – 

Indonesia menggunakan J2ME dan MySQL”. Aplikasi Kamus Bahasa Sunda-

Indonesia ini dibuat dengan konsep client-server, dimana nantinya aplikasi client 

digunakan untuk mengakses data dari aplikasi server. Pembuatan aplikasi client 

yang digunakan oleh user menggunakan Java dalam hal ini J2ME, sedangkan 

aplikasi server yang digunakan oleh admin menggunakan PHP dan dengan 

MySQL sebagai databasenya. Aplikasi server yang digunakan oleh sisi 

client(listing program PHP)tidak digunakan untuk membuat website(interface) 

seperti pada umumnya, akan tetapi PHP hanya melakukan beberapa 

procedure(perintah) yang berisi perintah MySQL (query) yang nantinya akan 

disesuaikan menurut perintah client berdasarkan kriteria (berupa karakter) yang 

diparsing oleh user melalui aplikasi client(aplikasi mobile phone). 

Kata Kunci : Kamus, Sunda, Aplikasi Mobile, Mobile, Client Server, PHP, 

Mysql. 
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ABSTRACT 

 

Development of information and communication technology available today has a 
lot to change the pattern of human life. We have been spoiled with a lot of these 
technologies. This is because one by one, the usual practice has shifted from a manual 
system to a digital system. When we talk about information and communication 
technology and the things that is digital, it does not escape from the world talks about 
networks and mobile devices. Today the world has many built in network of mobile 
devices such as PDAs or mobile phones. Examples such as SMS. SMS application is 
one form of technology transfer of the old into new, we already know, SMS is used 
instead of a short letter, because many benefits that can be enjoyed there, but did not 

rule out too many SMS also has shortcomings. 

View of the above background, the author would like to try the theme of 
technology digital dictionary. Digital dictionary is a dictionary in this case that we apply in 
mobile phone applications. Dictionary that we can access wherever we are, because we 
have to admit that he has now also been highly dependent on this one device (mobile 
phone). 

Which will lift the title is the author of "Dictionary Application Sunda - Indonesia 
using J2ME and MySQL". Application Sundanese-Indonesian dictionary is created with 
the concept of client-server, where the latter is used for client applications to access data 
from the application server. Making an application client used by the user using J2ME 
Java in this case, while the application server used by the admin using PHP and MySQL 
as the database. Application servers are used by the client side (PHP program listing) is 
used to create a website (interface) like in general, but PHP just do some procedure 
(command) which contains the MySQL command (query) that will be customized 
according to client orders based on criteria (a character) is parsed by the user via the 
client application (mobile phone applications). 

Keyword: Dictionary, Sunda, Mobile Application, Mobile, Client Server, PHP, Mysql.
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