BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi @an komunikasi yang ada saat ini telah

miisatu kebiasaan yang

banyak mengub:

imia jarmgan telah banyak dibangun pada perangkat |
'DA atauptn Handphone. Contohnya seperti SMS. Aplikasi di atas adalah

{ juiga SMS juga banyak

'Z:.:_-
mengangkat tema teknologi kamus digital. Kamus digital datam hal ini adalah
kamus yang kita terapkan pada aplikasi mobile handphone. Kamus yang bisa kita
akses dimanapun kita berada, karena telah kita akui juga manusia sekarang sudoh
sangat bergantung pada perangkat yang satu ini{handphone).

Judul yang akan penulis angkat adalsh “Aplikasi Kamus Bahasa Sunda —
Indoneska menggunakan J2ME dan MySQL". JZME merupakan salah satu
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paket dari java2, Java2 adalah generasi dari platform java yang sekarang sedang
berkambang. Java merupakan bahasa pemrograman yang portable, karena dapat
difalankan pada berbagai system operasi, asalkan pada system operasi tersebut
terdapat JVM (Java Virtual Machine). Dari berbagai sumber yang telah penulis
baca, hampir semua jenis handphor

|. Bagaimans membanpun aplikasi kamus dengan  menggunakan
penggabungan bahasa pemrograman j2me dengan database My3()L?

pengguna?



1.3 Batasan Masalah

masalah sebagai berikut

l. Pembuatan aplikasi kamus digital ini hanya digunakan untuk mencari

terjemahan daritkata vang diinputkan oléh user. dalam dua bahasa saja,

- Indonest

menggunakan goftwire. Netbeans 6.0,

RAMPP(ApachgaSPHP,  MySQL),
, FiL: pgq'm]wt mobile  handphone  nokia 6300 sebagai
mplemmeotasi perangt nyatanys.

8 sertn

I daian Bﬂhﬂﬂﬂibﬂik“t

. Memberikan bahasas

digital menggunakan 2me.

2. Membangun aplikasi vang bisa dimanfatkan untuk masa depan, baik
pemanfaatan kamus itu sendiri maupun peningkatan bahasa yang telah
tersebut di atas.



3. Sebagai syarmt kelulusan untuk memperoleh gelar Sugana  dalam
menempuh jenjang pendidikan Strata - | di STMIK"AMIKOM”

Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelitian

Bagi Pengpuna (user):

|. Sebagai sarsna belajar dan ilmu pengetahuan yang efektif untuk
menunjang intelektual



2. Sebagai sarana informasi yang efisien dan mudah untuk di akses.

L. Metode Penelliian

Adapun metode penelitian yang dipakai oleh penulis, antara lain:

Pada tahap analisis ini digunakan suatu alat untuk melakukan
permodelan agar pengembangan perangkat lunak(software) dapat
memenuhi semua kebutuhan pengguna dengan lengkap dan tepat.



Permodelan yang dilakukan menggunakan notasi-notasi UML (Unified
Modelling Language) yang telah menjadi standar dalam dunia industri
perangkat  lunakuntuk  melakukan  perancangan.  visualisasi, dan
pendokumentasian agar pengembangan perangkat lunak(software) dapat

penelitian ini.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menjelaskan ftentang analisa program, perancangan
program serfa antarmuka aplikasi program.

BABIV IMPLEMENTASI SISTEM




1.8

Jadwal Fenelltian

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelltian

Kegiatan

Febhruari

Maret

Oktoher

Jamweari

Pengumpulan

Data

s

Ferancangnn

[ET] coha

P rograim

Fenyenpumansn

Femyusunan
Laparan
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