BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Sckarang im perkembangan teknologi semakin cepat dan selalu ada
terohosun-terobosan baru yang seinng dengan kebutuhan manusia yvang semakin
meningkat. Dan globalisasi berds ke peradapan manusia sekarang ini

wlogi. Internet sebagni

miermel mhl,ui media websile seseorang d#ut
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i melakukan  proses

1 pen an yang menjual barang
tersebul. E-commerse member dalam suatu bisnis
yang kita jalani.

Di samping itu internet juga di gunakan sebagai media promosi dan iklan.
Karena di pandang dari segi biaya dapat di tekan seminimal mungkin, promosi
dengan menggunakan internet sangat menguntungkan dengan internet sebagai
gudang informasi seluruh dunia, maka jangkauan penyebaran informasi sangat
luas,



Melihat banyaknya keunggulan berbisnis yang di tawarkan oleh internet,
maka pihak dari GNP Snack berkeinginan memberikan pelayanan tersebut
kepada para pelanggan GNP snack. GNP Snuack mempakon sebuah perusahaan
home industry yang bergerak dalam bidang kebutuhan makansn ringan yang
berasal dari bahan baku ketela.

. Memberikan info

. Sistem ini di gunaka . an jugd informasi lengkap tentang
GNP Snack

3. Sistem ini di rancang tidak untuk pembayaran secara kredit(jadi harus
tumnai)

4. Pembayaran melalu tranfer ke rekening bank
5. Pengiriman barang melalsi karyawan khusus yang di siapkan kalau deerah
muntilan dan sekitarnya bila di luar itu pengiriman menggunakan jasa




f. JNE yang bisayanya berubah-ubah sesuai harga dari JNE yang di
komulatifkan dar pihak GNPsnack
7. Sofware yang di punakan dalam pembuatan website ini:
=  Macromedia dresmweaver & sebagai web editor
*  Appserv (Apache, my SOL. PHP) sebagai database
*  MyS0L sebagm database server

4. Meningkatkan kualitas mahasiswa di dalam mengembangkan dan
mengrapkan ilmu pengetahuan yang dimiliki,
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dan penelitian ini adalah:

Bagi penulis



Penelitian ini merupakan kesempatan untuk menambah pengalaman dalam
menerapkan teori dan praktis selama penulis menimba ilmu di bangku
kuliah.

2. Bagi ilmu pengetaluan

Penelitian ini akan menambah kepustakaan di bidang ilmu komputer dan
sebagai alternatif baru metodespromosi den penjualan melalui media
audiovisual

a cermat dan teliti atas

objek yang sudah diteliti.

]

Wawancara fimterview),
Pengumpulan data dengan cara penelitian bertatap muka secara langusung
lisan.



3. Kﬂmipm faocumentation).

Mengumpulkan data dengan pengumpulan dokomen-dokumen yang telah
ada untuk dilakukan analisis.

4. Tinjauan pustaka, mempelajari buku. artikel, dan situs yang berhubungan
dengan permasalahan yang dibahas dalam tugas akhir ini.

Berisi tentang kesimpulan dari pembuatan skripsi ini dan saran-saran
uniuk pengembangan dimass yong akan dstang. vang telah di ambil point-
pointnya saja sehingga di anggap telah mewakili secara keseluruhan,

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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