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INTISARI

Pengalamatan IP dalam jaringan adalah hal mutlak yang harus dilakukan.
Pengalamatan IP akan semakin sulit jika diterapkan pada jaringan berskala besar
yang mempunyai beberapa subnet jaringan di dalamnya. IP address tidak hanya
didesain secara akurat dan cepat namun harus memilki sisi efisiensi agar tidak
terjadi pemborosan IP address dalam jaringan. Pengalamatan IP dalam jaringan
memiliki beberapa metode pendistribusian, yaitu metode subnetting dan metode
VLSM.

Aplikasi mobile Vism-Calc dibangun menggunakan program aplikasi
NetBeans IDE 6.9 dengan bahasa pemrograman Java yang berbasis J2ME dengan
MIDP_ versi 2.0 dan CLDC 1.1. Aplikasi kalkulator VIsm-Calc mengadopsi
algoritma perhitungan dari metode VVLSM yang dinilai lebih efisien dibandingkan
dengan metode subnetting. Aplikasi VIsm-Calc memiliki beberapa MIDlets.
Tujuan dibuatnya beberapa MIDlet dalam aplikasi mobile ini agar mempermudah
dalam proses perbaikan coding dan juga tidak menghilangkan konsep OOP
(Object Oriented Programming). Selain itu hasil proses dari aplikasi mobile
VIsm-Calc dibuat dalam bentuk tabel yang menggunakan fitur canvas dari
NetBeans agar lebih mudah dimengerti oleh user dalam memahami pengalokasian
IP address pada masing-masing subnet.

Aplikasi mobile VIsm-Calc diuji dengan 3 perangkat telepon seluler yang
berbeda, salah satunya perangkat yang memiliki sistem operasi Android. Tetapi,
aplikasi VIsm-Calc tidak dapat beroperasi pada sistem operasi tersebut sebab versi
Java yang dimiliki dari perangkat tersebut tidak sesuai dengan versi aplikasi
VIsm-Calc. Namun, dengan adanya bantuan aplikasi pihak ketiga berupa emulator
Java maka aplikasi mobile VIsm-Calc dapat berjalan pada sistem operasi Android.
Hasil extensi dari aplikasi mobile VIsm-Calc adalah .jar yang dapat di download
secara gratis di situs “http://gallery.mobile9.com/f/2341425/?0p=dpc”.

Kata Kunci : kalkulator ip, vism kalkulator, teknik subnetting vism
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ABSTRACT

IP addressing on the network is the absolute thing to do. IP addressing
will be more difficult when applied to large-scale networks that have multiple
network subnets in it. IP addresses are not only designed to accurately and
quickly, but needs to have the efficiency to avoid waste of IP addresses in the
network. IP addressing in the network has multiple distribution methods, the
method is subnetting.and VLSM.

VLSM-Calc mobile application is built using the NetBeans IDE 6.9
application program with the Java programming language based on J2ME with
MIDP 2.0 and CLDC version 1.1. Vism-Calc calculator application adopted
VLSM calculation algorithm of the method are considered more efficient than the
method of subnetting.  Applications VLSM-Calc has several MIDlets. The goal
made some MIDlet in mobile applications is to facilitate the repair process of
coding and also does not eliminate the concept of OOP (Object Oriented
Programming). Also, results from the process of mobile applications VLSM-Calc
was made in the form of a table that uses the canvas feature of NetBeans to be
more easily understood by the user in understanding the allocation of IP
addresses on each subnet.

VLSM-Calc mobile applications tested with 3 different mobile phone
devices, one device that has the Android operating system. However, the
application VLSM-Calc can not operate on the operating system for the Java
version of the device is not held in accordance with the application version
VLSM-Calc. However, with the help of third party applications in the form of
Java emulator is VLSM-Calc mobile applications can be run on the Android
operating system. The results of the extension of VLSM-Calc mobile applications
is Jar that can be downloaded = for free at this address
"http://gallery.mobile9.com/f/2341425/?0p=dpc".

Keywords : calculator ip, vism calculator, vism subnet technique
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