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INTISARI 

Pertumbuhan dan perkembangan teknologi yang begitu cepat seiring dengan 
meningkatnya ketersediaan informasi yang akurat dan aktual dewasa ini semakin 
menjadi keharusan bagi setiap instansi maupun perusahaan yang menyadari betul 
pentingnya keberadaan sebuah informasi. Komputer yang merupakan produk 
teknologi yang mampu memecahkan masalah bukan hanya dalam segi 
perhitungan tetapi juga dalam kemampuan menyimpan dan memberikan 
informasi. Maka dari itu akan di buat sebuah CD interaktif media pembelajaran 
gerakan dasar taekwondo berbasis multimedia. 

 CD Interaktif Media Pembelajaran Gerakan Dasar Taekwondo Berbasis 
Multimedia, yaitu dasar dari gerakan taekwondo yang terdiri dari  tendangan, 
pukulan, dan tangkisan dengan menggunakan media audio visual multimedia 
yang menarik dalam memanfaatkan teknologi informasi sebagai proses belajar 
mengajar. CD interaktif  ini dirancang dan dibuat untuk membantu meningkatkan 
proses pemahaman para taekwodoin dalam melakukan setiap gerakan-gerakan 
dasar taekwondo secara teori dan juga praktek dilapangan dengan baik dan benar.  

 

Kata-kunci : Cd Pembelajaran, Taekwondo. 
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ABSTRACT 

Growth and technology development along with the increasing availability of 
accurate and current information today is increasingly becoming a must for any 
institution or company that realizes the importance of the information. Computer 
are a product of technology that can solve the problem not only in terms of 
computation but also the ability to store and delivery information. Thats it will be 
created an the interactive CD of basic taekwondo movement in multimedia based.  

The Interactive CD Of Basic Taekwondo Movement In Multimedia Based, which 
is the basic of taekwondo movement consisting of kicks, punches, and parry by 
using multimedia audiovisual media interest in utilizing information technology 
as a learning process. This interactive CD is designed and built to help improve 
the understanding of the taekwodoin in doing any taekwondo basic movement in 
theory and practice in the field. 

Keywords: Cd Learning, Taekwondo. 
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