BABI

PENDAHULUAN

sebunh pame yang bemuan;
legenda yang bemsal dad  Indonesia. Penulis membuat  gome  dengan
mengrunoknn jave J25E dempan tool Netheans 6.9 don mengrimakan librory

GTGE (Golden T Game Engine) vang free license (Open Sowrce). Game vang



Timur, yaitu Legenda Timun Emas. Game im menceniakan tentang tokoh utama,

yaitu Timun Emas yang harus lolos dan kejaran Buio [jo den hares mencari jalom
keluar. Sesuni dengan topik yang telsh dipaparkon distns. maks untuk penyusunan
wmﬁﬁ“.

2. Game vang dib ¥ e i yung dapat dijalankan di
desktop dengan mengronakan Netheans 6.9 dom GTGE.




L4  Tujuan Penelitinn

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari keginton penclitian yong dilakukan

hmmmﬂmuwi-hndlnhmmﬂidismﬂ
AMIKOM Yogyakarta,
c. Mengembangkan thmu pengembunn dan tcknolog erutnma yang
berhubangan dengan game.
2. Bagi Akademik



a. Untuk menambah litcraiur perpusiakoan dan  schagan  bahan
pertimbangan yang berhubungan dengan Skrips.
b. Untuk bahon pembelojaran bapi mohasiswa wvang ingin

mengembangkan pengetahuan dan teknologi vang berhubungan

3. Metode Wawanearn
Dengan metode i penulis dapat memperolch  penjelasan  dan
pengarshan secam langsung don phak yang berpengalaman dalsm
pembuaten ame berbasis java dengan menggunakan GTGE.



L7 Sistematika Penelitian

Penubis memberikan sistematika berdssarkan bab-bab wang berurutan




BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dolam bab i mengimplementasikan roncangon yang dibust. yaitu
bahas listi etes sistem dan m N
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